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PENDAHULUAN

SEJARAH AUTOCAD

Autocad merupakan salah satu jenis software design
yang pertama kali dikeluarkan pada Desember 1982 oleh
perusahaan Autodesk yang didirikan oleh John Walker. Versi
awalnya yaitu komputer Sistem Marinchip 9900. AutoCAD
menjadi produk yang sangat popular yang dimiliki oleh
perusahaan Autodesk, dan pada Maret 1986 telah menjadi
program desain yang paling terkenal di dunia.

Secara tinjauan sejarah, kesederhanaan AutoCAD
dipublikasikan mulai dari versi yang paling rendah yaitu versi
2.0 pada tahun 1984. Produk tersebut mempunyai
kemampuan dalam menciptakan bentuk 3D, kemudian versi
AutoDesk sebagai pembuat program AutoCad dan setelah itu
disempurnakan dengan Versi 2.1X pada tahun 1985, versi
2.5X pada tahun 1986 dan sudah dapat digunakan dalam
pengaplikasian gambar 3D. Sehingga berkembang versi 2.6X,
dan dimulai dari versi 10, 11, 12, 13, 14, AutoCAD 2000 dan
sampailah mulai terus berkembang hingga AutoCAD 2006,

2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013 dan muncul
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terbaru AutoCAD 2017. Pada software AutoCad selalu

terdapat pembaharuan setiap tahunnya.

Software AutoCAD telah banyak digunakan oleh para

insinyur dibidang teknik sipil, pengembangan tanah, para

arsitek, pembuat desain produk, pendesain interior dan oleh

semua pekerjaan yang berhubungan dengan penggunaan

CAD (Computer Aided Design), keuntungan yang didapat dari

penggunaan AutoCad yaitu :

1.

Untuk mendesain konsep instalasi mekanikal dan

elektrical.

. Untuk mendesain konsep desain manufaktur.

. Untuk mendesain konsep bangunan dan tata ruang.

Untuk mendesain permodelan manufaktur seperti mur,

baut, blog mesin, dll.

. Untuk mendesain konsep struktur dan infrastruktur

bangunan.

. Proses pembelajaran dalam dunia pendidikan

. Dan untuk mendesain semua jenis pekerjaan yang

berkenaan dengan semua bidang teknik lainnya.
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CARA PENGGUNAAN BUKU RAHASIA MAHIR AUTOCAD

Bagi para pengguna software AutoCad harap
memperhatikan cara penggunaan buku ini, karena
keberhasilan para pengguna dalam menggunakan buku ini
tergantung pada pengguna sendiri serta bantuan dan arahan
dari penulis. Buku ini Berfungsi Untuk berbagai macam jenis
AutoCad mulai dari AutoCad 2004 sampai AutoCad 2017.
Pengguna juga bisa mnyesuaikan AutoCad mana yang paling
cocok digunakan Untuk computer masing-masing dengan
melihat panduan system requirements Untuk setiap jenis
AutoCad yang ada di buku ini. Beberapa saran yang bisa
diberikan oleh penulis berdasarkan kemampuan pengguna,
dalam menggunakan buku tutorial ini. Pada buku ini yang
menggunakan bahasa campuran berupa bahasa indonesia
formal dan non formal yang nantinya diharapkan bisa mudah
dipahami oleh pembaca.

Bagi Pemula

Bagi para pemula yang masih awam dalam
menggunakan software AutoCad, sebaiknya jangan langsung
menggambar, tetapi pelajari terlebih dahulu fungsi dari tool-
tool yang ada di software AutoCad. Para pengguna bisa

melakukan tersebut karena pada buku ini juga dijelaskan
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detail isi dan kegunaan ikon-ikon yang ada di tampilan
menuBar software AutoCad. Kemudian cara yang tepat
adalah setelah membaca langsung di praktikan.
Bagi pengguna berkemampuan Menengah ke Atas

Jika menggunakan buku ini cukup dengan membaca
petunjuk tutorial yang memang merupakan ilmu baru bagi
pengguna atau bisa mereview kembali karena terkadang satu
fungsi dalam menggambar bisa berbeda cara dalam

penggunaannya.

SYSTEM REQUIREMENTS PENGGUNAAN AUTOCAD

Dalam menjalankan software AutoCad tentunya tidak
sembarangan, hal ini dikarenakan beberapa hal. Pertama,
akan mempermudah pengguna dalam melakukan proses
instalasi software AutoCad pada komputer, kedua dapat
mempercepat dalam pekerjaan mendesain.

System komputer Untuk menjalankan Autocad Ada
beberapa macam yang beredar dipasaran, dari yang paling
lama hingga yang terbaru yaitu AutoCad 2017. fungsinya
sama untuk menggambar teknik. perbedaannya hanyalah
tampilan dan beberapa tool tambahan vyang sudah

dimodifikasi sehingga dapat meringankan pekerjaan
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mendesain. Autocad versi terbaru bukan berarti Terbaik.

Berikut merupakan spesifikasi yang dapat disarankan dalam

penggunaan komputer beserta versi Autocad yang diinstall:

1. Autocad 2004 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan yaitu: Intel Pentium Il or later, with 800 MHz
or faster processor, or compatible Microsoft Windows XP
(Professional, Home Edition, or Tablet PC Edition)
Windows 2000, or Windows NT 4.0 (SP6a or later) 256 MB
RAM 300 MB free disk space for installation 1024x768
VGA with true colour (minimum) Microsoft Internet
Explorer 6.0 Mouse, trackball, or compatible pointing
device CD-ROM drive

2. Autocad 2005 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan yaitu: Intel Pentium IIl or later with 800Mhz
Processor Microsoft Windows XP (Professional, Home
Edition, or Tablet PC Edition), Windows 2000 256 MB RAM
(minimum) 300 MB free disk space 1024x768 VGA with
true colour (minimum) Mouse or other pointing device
CD-ROM drive Microsoft Internet Explorer 6 SP1 3.

3. Autocad 2006 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan yaitu: Intel Pentium Il or later with 800Mhz

Processor Microsoft Windows XP (Professional, Home
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Edition, or Tablet PC Edition), Windows 2000 512 MB RAM
(minimum) 500 MB free disk space 1024x768 VGA with
true colour (minimum) Mouse or other pointing device
CD-ROM drive Microsoft Internet Explorer 6 SP1 4.

Autocad 2007 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan vyaitu: Intel Pentium 1V, or compatible
Microsoft Windows XP (Professional, Home Edition, or
Tablet PC Edition), Windows 2000 Professional SP4 512
MB RAM (minimum) 750 MB free disk space 1024x768
VGA with true colour (minimum) Mouse or other pointing

device CD-ROM drive Microsoft Internet Explorer 6 SP1.

. Autocad 2008 Beberapa spesifikasi komputer vyang

dianjurkan yaitu: Intel® Pentium® 4 processor, 2.2 GHz
Recommended Microsoft® Windows Vista™, Windows®
XP Home and Professional (SP2), Windows® 2000 (SP4)
512 MB RAM 750 MB free disk space for installation
1024x768 VGA with True Color Microsoft® Internet
Explorer® 6.0 (SP1 or higher) Available on CD (Worldwide)

and DVD (select countries and languages).

. Autocad 2009 Beberapa spesifikasi komputer yang

dianjurkan vyaitu: Operating system: Windows Vista

Enterprise, Windows Vista Business, Windows Vista
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Ultimate, Windows Vista Home Premium, Windows XP
Professional, Service Pack 2, Windows XP Home, Service
Pack 2 Browser: Internet Explorer 6.0 SP1 or later CPU:
Intel® Pentium® 4 processor or AMD® Athlon, 2.2 GHz or
greater or Intel or AMD Dual Core processor, 1.6 GHz or
greater Memory: 1 GB (Windows XP SP2), 2 GB or greater
(Windows Vista) Display resolution: Graphics card 1280 x
1024 32-bit color video display adapter (True Color) 128
MB or greater, OpenGL®, or Direct3D® capable
workstation class graphics card. Hard Disk: 750 MB for
installation.

. Autocad 2010 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan yaitu: Operating system: Windows 7 Ultimate,
Professional, Home Premium;Windows Vista (SP1);
Windows XP (SP2 or later) Browser: Windows Internet
Explorer 7.0 or later CPU: Windows Vista — Intel Pentium
4 or AMD Athlon Dual Core, 3.0 GHz or higher with SSE2
technology.

. Autocad 2011 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan vyaitu: Microsoft® Windows® 7 Enterprise,
Ultimate, Professional, or Home Premium (compare

Windows 7 versions); Microsoft® Windows Vista®
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Enterprise, Business, Ultimate, or Home Premium (SP1 or
later) (compare Windows Vista versions); or Microsoft®
Windows® XP Professional or Home edition (SP2 or later)
For Windows Vista or Windows 7: Intel® Pentium® 4 or
AMD Athlon® dual-core processor, 3.0 GHz or higher with
SSE2 technology; for Windows XP: Intel Pentium 4 or AMD
Athlon dual-core processor, 1.6 GHz or higher with SSE2
technology 2 GB RAM 1.8 GB free disk space for
installation 1,280 x 1,024 true color video display adapter
128 MB or greater, Microsoft® Direct3D®-capable
workstation-class graphics card Microsoft® Internet

Explorer® 7.0.

. Autocad 2012 Beberapa spesifikasi komputer yang

dianjurkan vyaitu: Microsoft® Windows® 7 Enterprise,
Ultimate, Professional, or Home Premium ( compare
Windows 7 versions); Microsoft® Windows Vista®
Enterprise, Business, Ultimate, or Home Premium (SP2 or
later) ( compare Windows Vista versions); or Microsoft®
Windows® XP Professional or Home edition (SP3 or later)
For Windows Vista or Windows 7: Intel® Pentium® 4 or
AMD Athlon® dual-core processor, 3.0 GHz or higher with
SSE2 technology; for Windows XP: Intel Pentium 4 or AMD

Hidayat, S.T.



Athlon dual-core processor, 1.6 GHz or higher with SSE2
technology 2 GB RAM 2 GB free disk space for installation
1,024 x 768 display resolution with true color Microsoft®
Internet Explorer® 7.0.

10. Autocad 2013 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan yaitu: Windows® 8 Standard, Enterprise, or
Professional edition (requires installation of AutoCAD
2013 Service Pack 2); Microsoft® Windows® 7 Enterprise,
Ultimate, Professional, or Home Premium (compare
Windows 7 versions); or Microsoft® Windows® XP
Professional or Home edition (SP3 or later) For Windows
7: Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon™ dual-core processor,
3.0 GHz or higher with SSE2 technology For Windows XP:
Pentium 4 or AMD Athlon dual-core processor, 1.6 GHz or
higher with SSE2 technology 2 GB RAM (4 GB
recommended) 6 GB free disk space for installation 1,024
x 768 display resolution with true color (1,600 x 1,050 with
true color recommended) Microsoft® Internet Explorer®
7.0.

11. Autocad 2014 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan vyaitu: Windows® 8 and Windows® 8.1

Standard, Enterprise, or Professional edition, Windows® 7
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Enterprise, Ultimate, Professional, or Home Premium
edition (compare Windows versions), or Windows XP®
Professional or Home edition (SP3 or later) operating
system For Windows® 8, Windows® 8.1, and Windows 7:
Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon™ dual-core processor,
3.0 GHz or higher with SSE2 technology For Windows XP:
Pentium 4 or Athlon dual-core processor, 1.6 GHz or
higher with SSE2 technology 2 GB RAM (4 GB
recommended) 6 GB free disk space for installation 1,024
x 768 display resolution with true color (1,600 x 1,050

recommended) Microsoft® Internet Explorer® 7.

. Autocad 2015 Beberapa spesifikasi komputer yang

dianjurkan vyaitu: Windows® 8 and Windows® 8.1
Standard, Enterprise, or Professional edition, Windows® 7
Enterprise, Ultimate, Professional, or Home Premium
edition (compare Windows versions), or Windows XP®
Professional or Home edition (SP3 or later) operating
system For Windows® 8, Windows® 8.1, and Windows 7:
Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon™ dual-core processor,
3.0 GHz or higher with SSE2 technology 2 GB RAM (8 GB
recommended) 6 GB free disk space for installation 1,024
x 768 display resolution with true color (1,600 x 1,050

recommended) DirectX® 9 or DirectX 11 compliant card
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recommended but not required. Microsoft® Internet
Explorer® 7.

13. Autocad 2016 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan vyaitu: Windows® 8 and Windows® 8.1
Standard, Enterprise, or Professional edition, Windows® 7
Enterprise, Ultimate, Professional, operating system
Minimum Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon™ 64
processor 2 GB RAM (3 GB recommended) Autocad 2016
32 bit 4 GB RAM (8 GB recommended) Autocad 2016 64
bit 6 GB free disk space for installation 1,024 x 768 display
resolution with true color (1,600 x 1,050 recommended)
Microsoft® Internet Explorer® 7.

14. Autocad 2017 Beberapa spesifikasi komputer yang
dianjurkan vyaitu: Windows® 8 and Windows® 8.1
Standard, Enterprise, or Professional edition, Windows® 7
Enterprise, Ultimate, Professional, operating system
Minimum Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon™ 64
processor 2 GB RAM (3 GB recommended) Autocad 2016
32 bit 4 GB RAM (8 GB recommended) Autocad 2016 64
bit 6 GB free disk space for installation 1,024 x 768 display
resolution with true color (1,600 x 1,050 recommended)

Microsoft® Internet Explorer® 7.
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BAGIAN-BAGIAN AUTOCAD
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1. Pull-Down Menu

Bagian ini berada di sebelah atas layar gambar, berfungsi
apabila kita ingin menggambar sebuah bentuk atau objek,
maka klik Pull - Down Menu selanjutnya pilih salah satu

objek yang akan digambar (contohnya akan menggambar

lingkaran, maka klik Icon Circle )

2. Drawing Area atau Area Gambar

Bagian layar gambar ini merupakan bagian utama sebagai

media tempat Untuk menggarnbar. Pada bagian ini juga

ada pointing berupa cursor.
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3. Command Line atau Prompt
Command line atau prompt merupakan tempat untuk
menampilkan serta menginputkan perintah-perintah
lewat keyboard. Setelah itu AutoCAD akan menampilkan
sesuai perintah yang kita input beserta keterangan yang
ada. Posisinya berada disebelah pojok bawah tampilan

layar AutoCad.

[?/Delete/Orthographic/Reatore,/Save,/sEttin
Commarnd :

2292, 1194, 0 SNAP| GRID| ORTHO|[POLAR [0SNAP [OTR

4, Status Bar atau Status Line

Bagian ini dapat menampilkan keterangan-keterangan
tentang nama layar, koordinat dan keberadaan cursor dan
lain-lain. Status Bar letaknya di sebelah atas layar gambar.
&S 3O A B L ® TR

a8 0@ [FIBRIRERBIF KRR
)P TOADT a8 | @O

5. Cursor
Menu ini akan tampil di layar area gambar, dan Ini akan

mempermudah kita untuk menggambar secara akurat
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6. UCS icon
Pada bagian ini Berfungsi Untuk menunjukkan arah
apakah itu berupa vertikal ataupun horizontal. Sangat
penting sekali untuk memahami perintah UCS karena
kebanyakan produk yang berupa 3D tergantung pada cara

kita memahami penggunaan UCS.

o

ke .

7. Model and Layout
Pada menu ini menunjukkan bahwa penggunaan gambar

serta tata letak dari gambar yang telah dibuat.

h¥s
|

L.,

[ 4 » [ m] Model {Layout] {Layout? |
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TOMBOL FUNGSI KEYBOARD DALAM AUTOCAD
(Shift+Tombol Fungsi)

Berikut merupakan penggunaan tombol fungsi ada di
keyboard dalam teknik pengerjaan gambar menggunakan
software AutoCad.

[F1] Untuk menampilakan help

Berikut merupakan contoh untuk tampilan help pada

AutoCad 2007

o8 A i
Hide Home Prnt  Options

Cortents ]Index } Search I

] MuCAD Help
Q User's Guide
@ Command Reference
Q Driver and Peripheral Guide
Q Installation and Licensing Guides
Q Customization Guide
@ AutoLISP, Visual LISP, and DXF
2] ActiveX, Automation and VBA

AutoCAD 2007 Help

Welcome to AutoCAD 2007 Help

AutoCAD 2007 Help provides complete
information for using AutoCAD. Click the
links on the right or use the Contents tab
on the left to browse Help topics.

View the New Features Workshop

The New Features Workshop introduces
you to what's new in AutoCAD. To
access the New Features Workshop,
click the link under General Information
on the right. You can also access the
New Features Workshop from the Help
menu

View Animations in the Help
System

"Show Me" animations are available in
several Help topics. To access a list of
these animations, click the link under
General Information on the right

View or Print PDF Files

PDF files of all the Help system
compoonents. orinted manuals. and

AUTOCAD; Rabasia Mahir AutoCad

General Information

New Features Workshop
Show Me Animations

Use the Help System Efficiently
View the Product Readme

Help Files

User's Guide

Command Reference

Driver and Peripheral Guide
nstallation and Licensing Guides
Customization Guide

Autol ISP, Visual LISP, and DXF
ActiveX Automation and VBA

Resources on the Web

autodesk.com
AutoCAD

Technical Support
Training Resources
Consulting
Developer Center
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[F2] Untuk menampilkan history command
Pada fungsi ini digunakan untuk menampilkan setiap kali
perintah yang sudah kita lakukan pada saat menggambar,

seperti halnya sebuah history.

E ] AutoCAD Text Window - Drawing1.dw — O
g 9
Edit

Customization file loaded successfully. Customization Group: ACAD
Customization file loaded successfully. Customization Group: CUSTCM
Customization file loaded successfully. Customization Group: EXPRESS
Regenerating model.

AutoCAD Express Tools Copyright ® 2002-2004 Autodesk, Inc.

PutoCAD menu utilities loaded.
Command: COMMANDLINE

Command: Specify opposite corner:
Command: Specify opposite corner:
Command: Specify opposite corner:
Command: Specify opposite corner:

[F3] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Osnap

Lt
[ 4] [ W[\ Model [ Layout1 f Layout?

Command: <Osnap off>

Command:

<
70.9126,91.1038 , 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO| [poLaR 0SNAP|[oTRaCK [Ducs [ovn LwT|[woDeL [ & & »

[F4] Untuk mengaktifkan dan mematikan menu Tablet

iH 4] ¥ [ M]\ Model { Layout1 { Layout2

CaLibrate the TABLET before turning it ON <Tablet off>

Command:

1236.4047, 959.7287 , 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO| |POLAR OSNAP |OTF{A.CK|DUCS OYN LWT
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[F5] Untuk mengaktifkan isoplane

Pada bagian ini berfungsi untuk menggerakkan, yang kursor
bebas digerakkan kearah manapun
[T 4T » [ [\ Model {Layout] {LayoutZ [

Command: <Isoplane Top>

Command :

1388.3058, 204839 , 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO|[POLAR OSNAP| [0TRAC

[F6] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Dynamic

UCS

iH 4 [ » [ M} Model £ Layoutl § Layout2 f

Command: <Dyvnamic TUC5 off>
Command :

1303.5238, 772.5359 , 0.0000 SMAF| GRID| ORTHO HMAHCBNAPl

[F7] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Grid

Command : <Grid on>

Command :

1554.3373, 27.5453 , 0.0000 SNAF| GRID| ORTHO|[POLAR OSN/

[F8] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Ortho
|14 4| ® | M|%Model A Layoutl 4 Layout 7

Command : <Ortho on>
Command :

1352.5200, 27 5455 , 0.0000 SMNAFP| GRID| [ORTHO FOL
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[F9] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Snap
4]« » [ MY Model {Layout1 {Layout2 f

Command: <Snap on>

Command:

1460.0000, 250.0000 , 0.0000 | [SNAP GRID||ORTHO POLAR (

[F10] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Polar

Command: <Polar on>
Command :

1680.0000, 110.0000, 0.0000 | |SNAP GRID| ORTHO| | POLAR OSNAP E
——————————————— = —— ——— == ————

[F11] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Otrack

[ 4» [ MY Model {Layout] {Layout2 [

Commarnd : <Object Snap Tracking off>
Command :

1300.0000, 70.0000 . 0.0000 SMNAP GRID| ORTHO| |POLAR OSNAP| C

[F12] Untuk mengaktifkan dan mematikan perintah Dyn

_ayout?

' GRID OHTHD'PDL&H DSNAFP| OTRACK DUCSlDYN L

18 Hidayat, S.T.



TRIKS TOMBOL KOMBINASI KEYBOARD

[Ctrl+A] Untuk memilih semua objek

.
.
:
:
.
.
:
, .
' [ ‘m
.
.
: ,
: ,
: ;
. ;
.
: :
: :
:
.
.
.
) = u
. ;
:
:
:
:
:
:
| [ [ | -
:
:
+ '
n’J H
/ :
- v
- [l

[Ctrl+B] Berfungsi Untuk mengaktifkan atau menonaktifkan
objek snap ( snap on atau off)

Command: <Snap on>

Command:

510.0000, 150.0000 , 0.0000 SMNAP [GRID ORTHO| [POLAR QSN

[Ctrl+C] Berfungs Untuk melakukan copy ke dalam clipboard

(copy to clipboard)
|14 | 4| » | #|% Model f Layout1 £ Layout2 f

Select o l':i_iEIZtE:

Command: copyclip
Select objects:

270.0000, 0.0000 . 0.0000 SMNAP |GRID ORTHO||POLAR OSMNAP
S |
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[Ctri+Shift+C]  Berfungsi  Untuk  melakukan  copy
menggunakan basepoint ( copy with basepoint)

[CTrI+F] Berfungsi Untuk mengaktifkan atau menonaktifkan
objek snap ( osnap on atau off)

JJlCDmmand : < Osnap on>

ICDmman-:i:
[300.0000. 20,0000 . 0.0000  |[SNAP [GRID ORTHO| [P
[CtrI+G] Berfungsi Untuk memunculkan atau

menyembunyikan grid ( Grid on atau off)

>Epa

M 4w p[Y% Model flayout] fL

H Commard = <Grid on>

Commarnd :

[CtrI+])] Berfungsi Untuk menggantikan fungsi tombol enter
[ 4| ¥ W[4 Model §Layout] fLayout?

‘Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

Press pick button and drag to pan.
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[CfrI+N] Berfungsi Untuk membuka lembar kerja baru
AutoCAD ( sama dengan perintah new)

DA Select template ? *
Look in: | D‘Template v| (‘,:I '@E Q x Eﬁ Views ~ Tools
Name ~ o Preview
D,PTWTemplate;
[ SheetSets
3 ["J acad -Named Plot Styles
@ [7"J acad -Named Plot Styles3D
g acad
") acad3D
3 [ acadISO -Named Plot Styles
["J acadI50 -Named Plot Styles3D
[ acadiso
ﬁ [P acadiso3D
[ ANSI A (portrait) -Color Dependent Plot Styles
[ ANSI A (portrait) -Named Plot Styles
B ¥ ANSI A -Color Dependent Plot Styles v
< >
Q File name: pcadisa dwi] ~ Open |7
Files of type: Drawing Template (*.dwt) ~ Cancel

[Ctrl+L] Berfungsi Untuk mengaktifkan atau menonaktifkan
ortho (ortho on atau off)

114 | 4 B | M| % MOOS & LEYOUT | 4 LAYOLTS §

JJCDru.mand: Specify opposite corner:

Commard : <0rtho on>

510.0000. -70.0000. 0.0000 | [SNAP |GRID |[ORTHO PO

[CtrlI+0] Berfungsi Untuk membuka kotak dialog select file
(sama dengan tombol open atau untuk membuka file yang

pernah di simpan)
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8 Select File ? *

T |D|KARYAAMATIRAN v| E W @ ME Vews v Took v

- 5
. Preview

Name
E150116 - 30 MASJID EXISTING
-- Rumah type 120

--KEPALA GAMBAR
--Rancangan Pabrik
(81 A--RANGKA BAJA

5

B ARC-MB-011

ﬁ ~RUMAH TYPE 36
EA--Rumah type 180
i@ awp
B {8 BAJA & HONEY COME v
£ >
[ Select Initial View
ﬁ File name: | v| Open =
Files of type: | Drawing ("dwg) = Cancel

[Ctrl+Q] Berfungsi Untuk mengakhiri atau keluar dari
AutoCAD (quit)

AutoCAD X

o Save changes to Drawing1.dwg?

Yes Mo Cancel

[Ctrl+S] Berfungsi Untuk menyimpan gambar (save)

M Save Drawing As ? =
Savein: |@Documems v| @ E‘E Q )( ﬁ?& Views v Tools
Narme - 0 Preview
D,Autnde;knpplicatinn Manager [
D, Custom Office Templates [
[

|:||, Inventor Server SDK ACAD 2016
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[Ctri+shift+S] Berfungsi Untuk menyimpan gambar yang
sudah pernah tersimpan sebelumnya dengan nama lain (save

as)
M Save Drawing As 7 ®
Savein: ‘@Documems v| @ QX@ Vews v Toos v
N ~ 0 Preview
; 1] ame
L= D,Autodesk Application Manager 1
D,Curtom Office Templates |
D, Inventor Server SDK ACAD 2016 |

i

[Ctrl+1] Berfungsi untuk menampilkan propertis

K
a Mo seled -~

4%
*  General
Color  |M Bylayer
Layer |0
Linetype ByLayer
Linety... 1
Linewe... —— Bylay...
Thickn...|0
3D Visualization
Material | ByLayer
Shado... | Casts and Re...
|
; . ?!ot st... |ByColor
L
13
5
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[Ctrl+2] Berfungsi untuk menampilkan design centre

@i@nvw&vﬁi@ﬂ@@

Folders  Open Drawings  History  DC Onine

Fol X e ey [ree— ﬁ’_ ey
&= = 3
-~ Forts Anlog PuteCAD Basic Cmos Blectrical Fasteners -  Fasteners-  Home - Space
-l Help Integrated... Tedstylesa.. Bectronics... Integrated.. Powerdwg  Metric.dwg US.dwg Planner dwg
1 Flot Styies . — f— fr— .
[ Platiers m %E 2oy E @ = i =
£ Sample B =
o ActiveX House HVAC-  Hydmuic- Kichensdwg Lsndscaping Fipe Plani  Welding dwg

I Database Cannec Designerdwg Heating Ve... Pneumatic.... Fitings.dwg ~ Process.dwg

DesignCenter
H- Dynamic Blocks
il Sheet Sets

= VBA o

% 3D House dwg

] -l Blocks and Table:

5 i i@ Blocks and Table: X

MRS T
< >

"

C:\Program Files <86)\AutoCAD 2007\Sample\DesignCenter (16 tem(s})

[Ctrl+3] Berfungsi untuk menampilkan tool paletters pada
window

o

¥3 Cylindrical
o el

2D Spiral

Elliptical
Cylinder

% Frusturm Cone

Frusturnm
- Pyrarmid

I : ucCcs
I(‘ UCS Previous

[d;}) 3D Aldign

[ectrl. ‘Memam ‘Arch\tm ‘Annot.‘ |ModeL
[ |

Ratches | Cuil/S.

ALETTES

[Ctrl+4] Berfungsi untuk menampilkan sheet set manager

-
4 [Spen | [&]= [P

Sheets

i) Leamn about Sheet Sets

Sheet List

Sheet Views

Details (=)

-4
Model Viens
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[Ctrl+ 8] Berfungsi Untuk menampilkan kalkulator
Pada perintah ini sangat memudahkan pengguna jika ingin

menghitung secara manual, karena AutoCad terdapat
aplikasi berupa Kalkulator.

H
A seonmax @

Basic Calculator Mode @

Number Pad

>

g% <-- v & 1/x
7 8 9 = ¥h2

4 5 6 + x"3

[ = QUICKCALC

[Ctrl+V] Berfungsi untuk paste dari clipboard (paste from
clipboard)

[Ctri+Shift+V] Berfungsi Untuk melakukan paste block (paste
as block)

[Ctrl+Y] Berfungsi sebagai redo

[Ctrl+Z] Berfungsi sebagai undo
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SKIILS DALAM MENGGAMBAR DI
AUTOCAD

SKILL MENGGUNAKAN PERINYAH ARC
[A] Untuk perintah arc atau membuat garis lengkung.
a. Ketik A pada command prompt, enter.

b. klik pada layar

c. tarik dan masukkan angka yang di perlukan.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ARRAY

[Ar] Untuk perintah array atau membuat beberapa salinan
objek. Contoh perbanyak lingkaran.

a. Ketik AR pada command prompt, enter.

b. muncul tampilan
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W Array

? >
O} ="

() Polar Amray _’ﬂ? Select objects

0 objects selected

Offset distance and direction

Fowfst £

c. Klik polar Array

() Rectangular Amay

_ﬁ Select objects

0 objects selected
Center point: * |SZE | i |245
Method and values

Method:

| [

Total number of tems & Angle to fill

|
Total number of items:

|

Angle to fill: 360 E] H
0 e

Angle between items:

]

d. Klik select object, kemudian enter.

e. Klik pick center point.

M Array

7 x
(O) Bectangular Amay (@) Polar Amay Select objects

Center paint: H: |2D53 | Y: |EEB |
Method and values
Method:

Total number of tems & Angle to fill

- i

Total number of tems:

Angle to fill:
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f. Arahkan kursor kr Center dan Klik

g. Masukkan berapa banyak objek yang mau di Copy, misal

6.
) Rectangular Aray (®) Polar Aray [, Select objects
1 objects selected
Certerpoint: X [2450 | . [610 ||
Method and values
Method: =

Total number of items & Angle to fill

+
Total number of tems: % {{?
Angle to fill: 360 —ﬁ —
Angle between items: &0 —ﬁ
L !j For angle to fill. a positive value specifies
=1 counterclockwize rotation. A negative value
Tio specifies clockwise rotation.

h. Kmudian klik OK
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH BREAK
[Br] Untuk perintah Break atau memotong objek diantara
dua titik.

a. Ketik Br pada command prompt, enter.
b. Tentukan kedua titik yang mau dipotong. Kemudian
klik kedua titik, dan enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH CIRCLE
[C] Untuk perintah circle atau membuat bulatan atau
lingkaran.

a. Ketik C pada command prompt, enter.
b. Masukkan angka radius yang diinginkan
c. Klik enter
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH COPY
[Cp/Co] Untuk perintah copy atau memperbanyak objek
a. Ketik Cp/Co pada command prompt, enter.
b. Klik objek yang mau di perbanyak dan arahkan

horizontal atau vertikal, klik pada layar

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH CHAMPER
[Cha] Untuk perintah chamfer atau membuat sudut pada
segi empat.

a. Ketik Cha pada command prompt, enter.

b. Klik kedua sisi yang mau dicamfer

+ L

c. Klik enter
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DIMENSION STYLE

[D] Untuk perintah dimension style manager atau mengatur
dimensi. Pada contoh ini kita akan merubah dimensi sesuai
standart ISO.

a. ketik D, enter.
M Dimension Style Manager T X

Current Dimstyle: 150-25

Styles: Preview of: 150-25
150-25 AL Set Cument
New...
- s
4 S, Modfy...
V% Qwemide...
Compare...
&
E
List: Description
Al styles » 150-25

Dont list styles in Xrefs

b. klik Modify
P :»:—-r--.<r 2 ;ur.o;«v ?
Corwrt Dematyle 5025
P Froees o 5025
B0 1413 Set et
e
s T el
C— S " ';w'*\
= -
'-?
.= e
A es SO
Sose e
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c. Pilih TEXT dan ISO

o Hn-dﬁhrrunm?;.‘lzs:;i/ 7 S
Lines  Symbesls and Amows T F Pamary Units  Alemale Urds  Toleaeoes
Tesd Beasibnce
Tt style Standard
oot cdior ..Eb,.-Ehﬁc
L] ] Hene: v
Tt ight |
[Frachion: hesght scals
) o e s bt
Tt placamant
Wertical Bhove
Horgortsl Ceartened
(¥t drpm chim e

d. Klik OK, kemudian Close
3 Dimension Style Manager ? X

Current Dimstyle: 150-25

Siyles: Preview of: 1S0-25
150-25 Set Current
14.11
. o
=
5 2
- )
“/

RILI7/

List: Description

|N| syles v| 150-25

| Dont list styles in Xrefs
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DISTANCE
[Di] Distance mengukur objek.
Pada contoh ini kita akan mengukur objek persegi.
a. Ketik Di pada command prompt, enter.
b. Klik pada setiap ujungnya,maka akan muncul

ukurannya

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DTEXT
[Dt] Untuk perintah dtext membuat tulisan.
a. Klik Dt pada command prompt, enter.

b. Klik dilayar dan Tulis.

+DAYAT
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DVIEW

[Dv] Dview melihat objek yang sudah jadi.

Pada contoh ini kita akan memutar sebuah objek
a. Ketik DV pada command prompt, enter.
b. Klik objek yang mau dilihat

c. Arahkan kearah vertikal atau horisontal

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ERASE

[E] Untuk perintah erase atau menghapus objek.
a. Ketik E, kemudian enter.
b. Klik objek yang mau dihapus

c. Enter
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ELLIPSE
[EL] Untuk perintah ellipse.
a. ketik EL pada command prompt, enter.
b. Klik ke layar dan tentukan berapa radius yang
diinginkan.

c. Enter

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH EXTEND
[Ex] Extend menyambung garis.
a. ketik Ex pada command prompt, enter.
b. Klik garis yang akan diperpanjang, masukkan angka

c. Enter

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DDEDIT
[ED] DDEDIT Untuk mengedit teks pada dimensi.
Dalam hal ini merubah dimensi tetapi tidak merubah ukuran

asli benda yang diberi dimensi.
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a. Ketik ED pada command prompt, enter.
b. Klik pada dimensi yang mau diganti
c. Ganti sesuai keinginan

d. klik sembarang tempat

15 _ )

i
|
A
|

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH EXTRUDE
[Ext] Untuk perintah extrude memberi ketebalan pada objek.
Dalam contoh ini kita akan menggambar 3D sebuah kubus.

a. Gambar objek 2D persegi dengan ukuran 10mm x 10mm

10

10
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b. Klik View, kemudian Pilih 3D Views, dan pilih SW

iIsometric

: Edit View Insert Format Tools Draw

i | # Redraw

— R

CAD Clas e

— Regen All

:’_&’._ Zoom 3

@ @ Pan ’

| Orbit 4

S

_— Carnera 1>
Walk and Fly 4
Lerial View

Dimension  Modify

Clean Screen

CTRL+0

Viewports
MNamed Views...

/J [l Create Camera

b

R

“® Hide
Visual Styles

Render

@ Motion Path Animations...

Display

Toolbars...

z

NP

H

c. Ketik Ext, enter.

Viewpoint Presets...

Viewpoint

Eottom

ight

d. Klik pada objek yang mau di extrude, enter.

e. tarik keatas, masukkan angka 10, enter
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f.  Untuk menampilkan bentuk 3D, klik View
Pilih Visual style, kemudian pilih conceptual.

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Wi

¥ Redraw
Regen
Regen All

Zoom

| = le 1@

Pan

Orbit
Camera
‘Walk and Fly

Aerial View

LR R B B

Clean Screen

CTRL+0

Viewports
MNamed Views...
3D Views
il Create Camera

3

*

" Hide

Render L4
@ Motion Path Animations...

£ -0
@ B0
L2l oo®@ B @
Wl L |tE e 12|12
B ® | & WL # |[15025

| ® <]

LX e X | =

Display
Toolbars...

*

@ 2D Wireframe

7 3D Wireframe
[T 3D Hidden
@ Realistic

Conceptual

| Visual Style Manager...

g. Maka akan jadi bentuk penuh 3D
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH FLATSHOT
[Flatshot] Untuk membuat gambar 3 dimensi menjadi 2
dimensi Isometric. Dalam contoh ini kita mengubah benda ini

ke bentuk 2 dimnesi isometri.

a. Ketik Flatshot, enter. akan muncul tampilan berikut.

M1 Flatshot 7 s

() Replace existing block

kY

() Export to a file

C:\Users\PERSONAL \Documentsinew block

Foreground lines
ErTe [ M ByBlock -]
Linetype: |

Continuous ~ |

Obscured lines

Show
Erre [ M ByBlock -]
Line; =H

&E | Continuous ~ |
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b. Klik create. Dan klik k

elayar.

c. Kemudian klik view untuk pandangan atas (TOP)

g e

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express
o Redraw £-)-|gxae, &)
1 Regen
1]
4 Regen All % m-
{ L 5 L @oo®@|dé
k Zoom L4
| Pl riiaws
i »
e 1% ® | A L[
q Camera 4
Walk and Fly L
Aerial View
Clean Screen CTRL+0
Viewports % //
MNamed Views...
2D Views L4 Viewpoint Presets...
i@l Create Camera Viewpoint
i 3
’ Hide Plan View
Visua s . P
Render L4 @ Bottom
@ Motion Path Animations... E Left
Display L (P Right
e Eront
Toolbars...
[ Back
9 SW Isometric
@ SE lsometric
@ ME lsometric
@ MNW Isormetric
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH (F ENTER R)
[F ENTER R] Untuk memasukan radius pada sudut.
Dalam contoh ini kita akan menggunakan objek berupa
bangun persegi ukuran 15mm x 15mm.
a. Ketik F, enter

b. Ketik R, enter

o

Masukkan angka radius, misal R5

o

. Klik sisi samping dan sisi atas, enter.

s

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH FLATTEN
[Flatten] Mengubah 3D menjadi 2D.

Ini merupakan salah satu cara dalam mengubah bentuk

benda 3D ke 2D
a. Ketik flatten pada command promt, enter.

b. Klik objek benda 3D nya
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c. Masukkan perintah (NO), enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH HATCH
[H] Untuk perintah hatch and gradient atau membuat

arsiran. Pentingnya sebuah arsiran dalam menggambar

teknik.
a.

b.

Berikut contoh arsiran untuk material Baja.

Ketik H pada command promt, enter.

Klik pattern, pilih ANS131

| Hatoh Gradient

Typs and pattem
Tipe: Predefined ~

ANSI33 A
ANSI34
ANSI35
ANSI36
ANSI37
ANSI38
Angle AR-B216

o

AR-BEE
Double

Patiem

Swatch:

Angle and scale

AR-BRELM
AR-BRSTD
ARCONC
ARHBONE
AR-PARQT
ARRROOF
ARRSHKE
AR-SAND
(®) Use curent origin | g

O Speciedoign | BRASS
BRICK

) BRSTONE

Defauit to bound CLAY
CORK
Bottom It | cROSS
Store as default| DASH
DOLMIT

DOTS
EARTH K

Hatch origin

Preview

42

ESCHER

Boundaries

| Add: Pick points

Z& | Add: Select objects

Options
Associative
[ Create separate hatches

Draw order-
Sendbehind boundary

#,| Inherit Properties

Cancel Help @

FLEX w
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c. Klik Add Pick points

Boundaries

Add: Pick points

% Pick an internal point

7
Q2
- Ciptions
Associative
to paper space [JCreate separate hatches

d. Klik bagian objek yang mau di arsir, enter.

e. Klik OK, maka akan terdapat tampilan objek yang sudah
diberi tanda arsiran

4}
Default to boundary extents E-:
Bottom left +-|

Store as default origin

Preview

Cancel Help ®
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f.  Maka akan muncul tampilan sebagai berikut

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH HIDE
[Hi] Hide Menyembuyikan garis dalam 3D

a. Ketik Hi pada command prompt

b. Kemudian bentuk 3D akan berubah tertutup atau ke

hidden visual style
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH JOIN
[J] Untuk perintah Join.
Perintah ini digunakan untuk menggabungkan beberapa
garis menjadi satu, dengan syarat garis tersebut antar
ujungnya harus bersentuhan atau tepat bertemu antara
ujung garis.

a. Ketik J pada command prompt, enter.

b. Klik sisi ke-1 yang mau di gabungkan, klik Join

c. Klik sisi lainnya, enter

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH LINE

[L] Untuk perintah line atau garis.

Line merupakan perintah dasar dalam menggambar,
perintah ini sangat sederhana. Semua objek terdiri dari
perintah line.

a. Klik L pada command promt, enter.
b. Klik dilayar, masukkan angka yang diinginkan.
c. Klik enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH LIST
[List] Untuk mengukur panjang objek pada 2D dan 3D.
Pada bagian ini berfungsi untuk menampilkan ukuran berupa

luas pada bentuk 3D dan 2D. Contoh yang akan kita
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tampilkan adalah sebuah bangun persegi dengan ukuran
50mm x 50mm.
50

a. Ketik List pada command promt, enter.
b. Klik pada objek nya, enter.

c. Akan muncul tampilan seperti berikut

E ] AutoCAD Text Window - Drawing1.dwg - O X
Edit

~
Command: '_pan

Press ESC or ENIER to exit, or right-click to display shortcut menu.
Command: list

Select objects: 1 found

Select objects:

LWPOLYLINE Layer: "O"
Space: Model space
Handle = 10f
Closed
Constant width a
area 2500
perimeter 200

at point X= 2309 ¥= 1147 2Z= 4]
at point X= 2359 ¥= 1147 2Z= 4]
at point X= 2359 ¥= 1197 2I= 4]
at point X= 2309 ¥= 1137 ZI= ]
v
Command : < >
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH LAYOFF
[Layoff] Menyembunyikan layer yang terseleksi
Pada bagian ini berfungsi untuk menyembunyikan layer atau
garis dan bangun yang sudah kita buat, biasanya ini cocok
sekali digunakan untuk gambar yang rumit. Contohnya pada
kontruksi saluran pipa yang begitu banyak. Pengaplikasian
pada gambar kerja untuk menggambar sebuah Peta yang
terdiri dari banyak bagian daerah. Sehingga bisa dipilih tiap
region yang mau disembunyikan.

a. Ketik Layoff pada command prompt, enter.

b. Klik bagian objek yang mau dihilangkan, klik yes, enter.

c. Gambar akan menghilang

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH LAYON
[Layon] Menempatkan semua layer.
Pada bagian perintah ini merupakan kebalikan dari layoff,
pada layer sebelumnya yang sudah disembunyikan bisa
ditampilkan kembali menggunakan perintah ini.

a. Ketik layon pada command prompt, enter.

b. Akan muncul tampilan yang sudah di hilangkan

menggunakan layoff.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MOVE
[M] Untuk perintah move atau memindahkan Objek.
Pada perintah ini digunakan untuk memindahkan objek yang
terpilih dari satu tempat ke tempat lain sesuai yang
diinginkan

a. Klik M pada command prompt, enter.

b. Klik objek yang mau dipindah.

c. Arahkan kursor ke arah vertikal atau horisontal

d. Masukkan angka perpindahan, berapa jauh yang mau

dipindahkan dari tempat asal.
e. Klik Enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MULTY LINE

[MI] Untuk perintah multi line atau garis ganda.

Pada perintah ini berfungsi untuk membuat garis ganda atau
sejajar dengan panjang yang berbeda.

a. Ketik ML pada command promt, enter.
b. Klik layar dan masukkan panjang garis yang diinginkan

c. Klik enter

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MIRROR
[Mi] Untuk perintah mirror atau memperbanyak objek (efek

kaca).
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Pada perintah ini digunakan untuk menggandakan objek baik
3D atau 2D secara berdampingan, atau dalam kodisi seperti
halnya kita berdiri didepan cermin. Pada contoh ini kita akan
melakukan pencerminan pada objek gambar bangun

segitiga.

a. Ketik Mi pada command prompt, enter.

b. Klik objek bangun segitiga yang mau di mirror

c. Klik garis ujung bawah atau atas garis lurus yang ada di
samping bangun segitiga.

d. Tarik kursor kearah atas atau bawah,

e. Klik pada layar, enter.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MULTY LINE TEXT
[Mt] Untuk perintah multiline text dalam membuat tulisan.
Pada perintah ini cara yang simpel dalam mebuat sebuah
tulisan. Contoh menulis AUTOCAD

a. Ketik Mt pada command prompt, enter.

b. Klik pada layar, masukkan tulisa AUTOCAD

c. Klik Ok

ﬁUTDCAD

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MASSPROP

[MASSPROP] Untuk mengetahui volume ruangan pada
gambar 3 dimensi.

Pada perintah ini digunakan untuk mengeetahui volume dari
sebuah bangun 3D. Pada pengaplikasiannya para pengguna
kambar tidak perlu repot menghitung volume suatu bangun
secara manual, karena bisa menggunakan perintah ini.

Contoh penghitungan volume pada sebuah bangun kubus.
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a. Ketik MASSPROP pada command prompt, enter.
b. Klik objek benda 3D yang akan dihitung volumenya.

c. Klik enter, maka akan muncul tampilan.

E ] AutoCAD Text Window - DrawingT.dwg - O X
Edit
Select objects: 1 found -~

Select objects:

S0LIDS

EELH

olume:

ounding box:
Centroid:

Moments of inertia:

Products of inertia:

Blowmn e en

1000

1000

2281 -- 2291
1186 -- 1196
0 -- 10

2286

1191

5

1 1417415750

1 5228572419

: 6643921502

: 2721754808
: 5852878

ZX:

Radii of gyration: X:

Y

Z:

11430804
1191
2286
2578

Principal moments and X-Y-Z directions about centroid:

"Press ENTIER to continue:

| <
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH MIRRTEXT

[Mirrtext] Untuk meduplikatkan objek tanpa harus membuat

tulisan terbalik. syaratnya masukan angka ( O ) enter.

a. Ketik Mirrtext pada command prompt, masukkan angka
0, enter.

b. Gunakan perintah text untuk menulis, dan klik OK.

~/
@5%
o
0

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH OFFSET

[O] Untuk perintah Offset atau menggandakan objek atau
garis secara akurat.

Perintah Offset ini digunakan untuk menggandakan objek
sesuai dengan jarak yang kita inginkan. Pada contoh ini kita

akan menggandakan garis dari sebuah bangun persegi yang
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berukuran 30mm x 30mm, yang senajutnya akan kita
perbesar menjadi 40mm x 40mm.

30

a. Ketik O pada command prompt, enter,

b. Klik salah satu garis dari bangun persegi, masukkan angka
perbesaran 5 mm. kenapa 5 mm, karena sudah secara
otomatis nanti akan dikalikan 2 kali lipatnya. kita
membuat bangun ini duplikat secara akurat yang sama
sisinya adalah 40mm.

c. Klik enter

d. Klik garis bangun persegi

e. Klik bagian luar

40

20
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH OVERKILL
[Overkill] Untuk menghapus line yang saling bertumpuk.
bagian ini berfungsi untuk menghapus garis yang bertumpuk.
Terkadang dalam menggambar kita tidak sadar bahwa
mengulangi gambar garis yang sudah kita buat, sehingga
pada perintah tertentu tidak berfungsi, contohnya pada
penggunaa perintah TRIM. Pada

a. Ketik overkill pada command prompt, enter.

b. Klik salah satu garisnya, enter

OVERKILL b4
Object comparison settings
[ lgnore LAYERS
[ lanore LINETYPE
[ lgnere COLOR
[Jlgnore LINEWEIGHT

Numeric fuzz 0.000001

Lines, Arcs and Plines
PLINES - Optimize segments within plines

OVERLAP - Combine co-inear objects that partially overlap

END to END - Combine codinear objects when aligned end to end

Cancel Heip
c. Pilih bagian mana yang mau diabaikan, bisa dipilih

antara LAYERS, LINETYPE, COLOR, LINEWIGHT, atau
PLOTSTYLE
d. Klik OK.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH OVERKILL ENTER 3D
[OVERKILL ENTER 3D] Untuk menghapus objek 3 dimensi
yang bertumpuk.

bagian ini berfungsi untuk menghapus objek 3D yang
bertumpuk sama seperti halnya pada perintah Overkill, tapi
yang ini untuk objek 3D.

a. Ketik overkill pada command prompt, enter.

b. Klik salah satu garisnya, enter

OVERKILL pod

Chbject comparison settings

[lgnore LAYERS Mumeric fuzz 0.000001

[1lgnore LINETYPE

[1lgnore COLOR

Lines, Arcs and Plines

[+] PLINES - Optimize segments within plines

OVERLAP - Combine co-inear objects that partially overap
[#]END to END - Combine codinear ohjects when aligned end to end

Cance b

c. Pilih bagian mana yang mau diabaikan, bisa dipilih antara
LAYERS, LINETYPE, COLOR, LINEWIGHT, atau PLOTSTYLE
d. Klik OK.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH PAN
[P] Untuk perintah pan realtime atau memunculkan kursor
tangan sebagai viewport.
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Pada bagian ini digunakan untuk memindahkan posisi semua
tampilan. Ini tentunya berbeda dengan perintah Move yang
bisa memindahkan objek yang kita pilih.

a. Ketik P pada command prompt, enter
b. Maka akan keluar tampilan berupa sebuah tangan,

kemudian coba untuk klik layar sambil dipindahkan.
B
=

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH POLYLINE
[PL] Untuk perintah polyline atau garis yang bisa di ext.

Pada garis ini berfungsi untuk membuat garis yang tidak bisa
putus ketika melakukan sebuah gambar. Ini tentunya sangat
berbeda dengan perintah L (line), yang kalau kita
menggambar akan terputus dengan sekali pembuatan garis.

a. Ketik PL pada command promt, enter.

b. Klik pada layar, mulai masukkan angka yang diinginkan

(coba membuat sebuah bangun persegi).
c. Klik enter. (Sentuh garis nya, maka akan langsing

tersambung)

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH PEDIT

[Pe] Untuk perintah pedit atau menggabungkan garis agar
bisa di (ext).
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Perintah ini digunakan untuk menggabungkan beberapa

garis menjadi satu, dengan syarat garis tersebut antar

ujungnya harus bersentuhan atau tepat bertemu antara

ujung garis.

a. Ketik J pada command prompt, enter.

b. Klik join

Enter an option

Width

Edit vertex
Fit

Spline

Decurve

Ltype gen

Undeo

c. Kilik sisi-sisi yang mau digabungkan

d. Klik join lagi

Enter an option

Width

Edit wvertex
Fit

Spline

Decurve

Ltype gen

Undo
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e. Klik enter. Coba sentuh garis, maka garis akan

tersambung.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH POLYGON
[Pol] Untuk perintah polygon atau lingkaran banyak Sisi.

Pada perintah ini digunakan untuk membuat bangun dengan
banyak sisi. Pengaolikasian pada perintah ini biasanya
digunakan untuk membuat kepala Baut. Pada contoh ini kita
akan membuat bangun segi enam.

a. Ketik perintah Pol pada command prompt, enter.

b. Ketik angka 6, karena kita akan membuat segi enam,

enter

Enter number of sides <4>:
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c. Klik pilihan inscribed in circle

Enter an option

® |nscribed in circle

Circumscribed about circle

d. Klik padalayar dan masukkan angka berapa besar jari-

jari yang diinginkan, enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH PURGE
[Purge] Untuk memperbaiki gambar.

Pada perintah ini digunakan untuk memperbaiki gambar

yang sudah kita buat.

a. Ketik Purge pada command prompt, enter.

b. Maka akan muncul tampilan, dan klik close
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] Purge ? e

(®) View items you can purge
O View items you cannot purge

ltems not used in drawing:

=R =] All items
{03y Blocks

----- ,,ﬁ Dimension styles

= Li
- Materials
----- Miine styles
----- [IE Plot styles

..... D&, Shapes
----- B Table styles

g Teat styles
Visual styles

[+ Corffirm each item to be purged

[ Purge nested items

Purge Purge Al Close Help

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ROTATE

[RO ] Untuk perintah rotate atau memutar objek.

Pada perintah ini berfungsi untuk memutar objek. Pada
pengaplikasiannya tentunya untuk mengetahui bagian-
bagian gambar yang tidak terlihat pada sisi-sisi yang berbeda.
Pada perintah rotate, kita bisa mengatur berapa sudut
kemiringan yang kita buat. Pada contoh ini kita akan

memutar objek bangun segitiga.
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a. Klik Ro pada command prompt, enter.

b. Klik objek bangun segitiga, enter.

c. Letakkan kursor pada salah satu ujung segitiga,
tergantung mau kearah mana kita akan memutar

segitiga tersebut.

< 1

< 1

< 1

‘

: i

P i

P i

‘ i

: :
Endpoint

d. Arahkan kursor kebawa, misalnya kita mau memutar

bangun segitiga ini sebesar 90 derajat.

Specify rotation angleor B
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e. Klik enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH RECTANGULAR

[Rec] Untuk perintah Rectangular atau Membuat segi
empat.

Pada perintah ini digunakan ubtuk membuat bangun objek
persegi atau persegi panjang secara langsung, jadi lebih cepat
menggunakan perintah Rectangular dari pada menggunakan
perintah Line atau Polyline yang harus menggambar garis
satu-persatu. Pada contoh ini kita akan membuat bangun
persegi panjang dengan ukuran panjang 20mm x lebar

10mm.

20

10
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a. Klik Rec pada command prompt, enter.

b. Klik pada layar dan masukkan angka pada kedua sisi
atau sumbu X dan Y.

Ketik angka 20 (sumbu X)

Kemudian KOMA (,)

Ketik angka 10 (sumbu Y)

Klik enter

- o o O

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH REGION
[Reg] Region atau menyatukan objek.

Pada bagian perintah ini berfungsi untuk menyatukan objek
atau garis yang terpisah dengan syarat setiap ujungnya harus
berhimpitan atau bertemu antar ujung, yang nantinya bisa
digunakan untuk membuat gambar 3D. Pada contoh ini kita

menyatukan sebuah bangun trapesium sembarang.

/A

a. Ketik Reg pada command prompt, enter.

b. Klik semua sisi bangun trapesium, enter.

c. Arahkan kursor ke bangun trapesium
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH REVOLVE

[Rev] Revolve atau membuat lingkaran pada objek

tanpa perintah circle.

Pada perintah ini digunakan untuk membuat objek dari 2D
menjadi 3D. Pada pengaplikasiannya biasanya digunakan
untuk membuat produk yang mempunyai ruang. Pada
contoh ini kita akan membuat sebuah bentuk Botol.

Siapkan gambar 2D yang serupa dengn gambar berikut.
Untuk menggunakan perintah Rev cukup panjang karena
harus melalui perintah Reg dahulu. Yang mana diharuskan

untuk setiap ujung garisnya bertemu atau berhimpitan.
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Ketik Rev pada command prompt, enter.

Klik pada objek yang mau direvolve, enter

Letakkan kursor berada di ujung bawah, kmudian klik

dan tarik kearah bawah, karena kita akan merevolve ke

arah samping. Kmudian klik lagi

Klik enter

e. Kemudian tampilkan ke dalam bentuk 3D

Klik View, kemudian 3Dviews, dan pilih SW isometrix

it  Wiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help

las|

@

[w.r

# Redraw £-) ke BERITUE
o : =
2 @ o 5= =
Regen All ;
L 2 L | @@ ® | & @ |
Zoom > o
Pan L 1P 7 ) Vol (e 4 (e e =3
i D EE @ | & L | [1502s |
Camera LN T
Walk and Fly . |
Acrial View
Clean Screen CTRL+0
Viewports 3
Mamed Views...
3D Views > Viewpoint Presets...
s Create Camera Viewpoint
Plan View 3
“® Hide
Visual Styles Y ) Top
Render * | (&) Bottom \
%® Motion Path Animations... 1 Lert )
Display > g E'ght /
Toolbars... i
(8 Back
o wiomee |
@ SE lsometric
™ NE Isometric
@1 NW Isometric

AUTOCAD; Rabasia Mabir AutoCad

65



f. Kemudian rubah tampilan ke bentuk 3D

Klik View, Klik Visual Style , dan pilih Conceptual

View Insert Format Tools Draw  Dimension Modify Express Window He

& Redraw
Regen
Regen All

ot

e x| @@

@m0

Zoom
Pan
Orbit

L 2Ll | oo ®|d @6

Bl 218 6 1215 |

@ | & L | 1502

14|

Camera
Walk and Fly

Aerial View

B lex | |l 1&

* r v v v

|® v

Clean Screen CTRL+0

Viewports
Named Views...
3D Views
fiuil Create Camera

B Hide

@ 2D Wireframe
Rend e
@ Mgn.er S : 7 30 Wireframe
Motion Path Animations... () 3D Hidden

b @ Realistic

Conceptual

Display
Toolbars...

Visual Style Manager...

g. Ketik Orbit pada command prompt, dan arahkan kearah
vertial dan horizontal
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH STRETCH

[S] Untuk perintah stretch atau mengecilkan dan
merenggangkan Objek.
Pada perintah ini berfungsi untuk menggerakkan objek, sama
halnya dengan perintah move, tetapi ada sedikit perbedaan
yaitu untuk perintah ini tidak bisa pindah secara permanent,
karena setelah digerakkan akan kembali ke tempat awal.

a. Ketik S pada command promt, enter.

b. Klik object yang mau di pindah.

....................

Perpendicular: 59.920

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SCALE

[Sc] Untuk perintah scale atau membesarkan dan
mengecilkan objek.

Pada perintah ini berfungsi untuk memperbesar objek atau
untuk memperkecil objek. Pengaplikasiannya biasanya
digunalan untuk sebuah proyek perumahan, konstruksi baja,
ataupun untuk semua barang yang digambar dengan scala

luas dan dimasukkan ke dalam gambar kerja. Pada contoh
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yang akan kita scale yaitu sebuah bangun persegi dengan
ukuran 30mm x 30mm.

30

a. Ketik SC pada command prompt, enter.
b. Klik tepi bawah, kemudian masukkan angka 0,5. Artinya

gambar akan diperkecil menjadi setengah ukuran asli.

Endpoint

c. Klik enter

12
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SUBTRACT
[Su] Subtract perintah untuk memisahkan bagian dalam 3D.

Pada bagian ini berfungsi untuk memangkas objek 3D yang
ada di dalam objek 3D lainnya. Pengaplikasian dadri perintah
ini biasanya untuk melubangi sebuah objek. Pada contoh
yang akan kita buat yaitu kita akan melubangi sebuah bangun
tabung vyang berjari-jari 20mm. Selanjutnya kita akan
melubanginya dengan lubang yang ada di tengahnya yang

berjari-jari 10mm.

a. Gambar lingkaran tepat di tengah tabung, dengan

ukuran jari-jari 10mm.

b. Ketik ext pada command prompt, enter.
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c. Klik lingkaran yang ditengah, kemudian tarik kebawah
hingga melewati objek.

d. Ketik Su pada command promt, enter.
e. Klik lingkaran yang besar, enter.

f. Klik lingkaran yang tengah, enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SLICE

[SI] Slice untuk membelah objek 3 D.

Pada perintah ini digunakan untuk memisahkan atau
membelah objek 3D menjadi 2 bagian. Pada contoh yang
akan kita slice yaitu objek balok, disini kita akan membelah
balok tersebut menjadi 2 bagian.
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a. Ketik Slice pada command prompt, enter.
b. Klik objeknya, enter.
c. Klik bagian tengah objek tersebut, kemudian tarik lurus

kursor, dan klik ke sembarang tempat.

Midpomt: £1.0335 < I

d. Klik enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SPLINE

[Spl] Spline untuk membuat garis sembarang.
Pada perintah ini digunakan untuk membuat garis

sembarang, yang mana pada pengaplikasiannya biasa
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digunakan untuk membuat garis potongan pada benda yang

)

320

sangat panjang.

a. Ketik Spl pada command prompt, enter.
b. Klik pada layar

c. Klik pada titik awal

d. Klik pada titik ke dua, enter.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SOLPROF

[Solprof] Untuk membuat gambar 3 dimensi menjadi 2
dimensi Isometric.

Dalam contoh ini kita mengubah benda ini ke bentuk 2

dimnesi isometri.

>

a. Ketik Flatshot, enter. akan muncul tampilan berikut.
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3 Flatshot ? >
Destination
@ Insert a5 new biock
(O Replace existing blodk

j& Select block

{Ma block selected)
(C)Export to a file
Filename and path:
C:\Users\PERSONAL \Documents\new block
Foreground lines

Calor: M ByElock
Linetype:

Continuous ~

Obscured lines

Show

Color: M ByBlock
Linetype:

Continuous ~

b. Klik create. Dan klik kelayar.

— /T
/TS 7;[[!'/’7
L
— N /
T~/ T
\‘\___.,- e

c. Kemudian klik view untuk pandangan atas (TOP)
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L e e -

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express
 Redraw £ gxe®|
3 Regen
0
- Regen All @ b
‘ L = L | oo ®|hE
E Zoom 4
| pan Vel e e e
i 3
y o 1% B ® | & L[
3 Camera L4
Walk and Fly 4
Aerial View
Clean Screen CTRL+0O
Viewports 4 //’
Named Views...
3D Views L4 Viewpoint Presets...
fi&dl Create Camera Viewpoint
i 3
‘D Hide Blan View
Visual Styles | w2t Top
Render 4 @ Bottom
@ Motion Path Animations... E Left
Display ’ g E'ght
Toolbars... Eront
[ Back
@ SW lsornetric
Q SE Isometric
@ NE Isometric
@ NW Isometric

d. Tampilan akan kembali ke SW Isometri
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SOLID

[Solid] Untuk memadatkan objek 2 dimensi.

Pada bagian perintah ini berfungsi untuk memadatkan
bagain dari objek 2 dimensi, dan pengaplikasiannya seperti
halnya perintah hatch. Para drafter biasanya menngunakan
perintah ini untuk membedakan part-part yang telah
digambar, yang mana bisa diganti dengan warna sesuai
dengan keinginan. Pada contoh ini kita akan menggambar

objek persegi dan akan kita padatkan dalamnya.

| o0 |
SI

\ |
a. Ketik Solid pada command prompt, enter.

b. Klik tiap ujung dari bangun persegi tanpa menghentikan
perintah.

c. Klik enter.

| o0 |
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH SWEEP
[Sweep] Untuk merevolf mengikuti part.

Perintah sweep ini berfungsi untuk merevolve sebiah garis.
Pada pengaplikasian untuk perintah ini yaitu biasa digunakan
untuk membuat saluran pipa, dengan begitu para drafter
akan lebih cepat dalam menggambar.

Pada contoh ini kita akan membuat sedikit contoh
sambungan pipa.

a. Gunakan perintah Line untuk meggambar garis sesuai

dengan bentuk berikut

12

§S

b. Gunakan perintah F enter R, kemudian masukkan angka
5 pada command, kemudian klik tiap garisnya sehingga

membentuk sesuai dengan gambar berikut.

)

ES
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c. Buatlah lingkaran sebagai pengisi, denagn ukuran jari-

FOO

jari 3.

d. Ketik SWEEP pada command prompt, enter

e. Klik lingkaran yang pertama, enter.

@60

Select ohjects to

f. Klik garisnya, enter.

OO
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g. Lakukan langkah sebelumnya sehingga membentuk

gambar sebagai berikut

N
N

h. Tampilkan gambar ke bentuk 3D

i. Klik View, 3DVIEWS, Klik SW Isometrix

e Edit View Inset Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help

R B | S Bedaw txeq@mERIDE @ |
e @ Bmo FE Y |H e
Regen All
7 IS — el |loo®|d @
BD  en Bl 2121 1 1] %]
s molaLEos - 4
Camera 3
3 Walk and Fly ) ‘
Actial View
Clean Sreen CTRL+0
Viewports L3
Named Views...
Viewpoint Presets..
[ Create Camera Viewpoint
»
,,‘ Hide Plan View
Visual Styles (5] Top
Render +| () Bottom
% Motion Path Animations... B Left
Display ’ gﬁ‘ght
Toolbars... 1
(M Back
3 SE lsometric
B NE Isometric
@1 NW Isometric

j. Untuk merubah tampilan gambar ke 3D
k. Klik VIEW, pilih Visual style, klik conceptual
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Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help

5 || Bedan - ke BERIYE B ]| &5ed | L5
== om0 I © || [Wormw =
[SX [— VPRI oo®|de
@ e ek rrire e s
&y o m @A L ison ]|
T Camen )
2 Walk and Fly 1 K<) ‘
Aerial View /\T’\
Clean Screen CTRL+0

Viewports
Mamed Views.
3D Views
[k Create Camera

en
% Motion Path Animations...

B Hide
Visual Styles 3 CA 20 Wirsframe
Render L4

Display
Toolbars...

Maka akan tampak tampilan sebagai berikut

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH TEXT

[T] / [Text] Untuk
Text.

Pada perintah ini

yang mana digunakan untuk memberi identitas pada bagian

gambar.

Pada contoh

perintah Tex Formating atau membuat

digunakan untuk membuat test tulisan,

ini

“RAHASIA MAHIR AUTOCAD”

a. Ketik T pada command prompt, enter.

b. Klik pada layar

, maka akan muncul tampilan.
AUTOCAD; Rahasia Mahir AutoCad

kita akan membuat tulisan



Text Formatting

Standard o v M u (m @ ok | @
EE2EEE|=zsizla| » s 0| @ ooom [ sfom [H] ofmm £

II I C
RAHASIA MAHIRE AUTOCAD

Jae

c. Klik OK.

RAHASLA MAHIR AUTUCAD

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH TRIM

[Tr] Trim Memotong Garis Yang Bersingguhan.

Pada bagian perintah ini berfungsi untuk membuang atau
menghapus garis yang tidak diperlukan. Dengan persyaratan
objeknya harus bentuk 2D, dan garis yang dipangkas harus
saling bersinggungan. Pada contoh ini kita akan mencoba

memangkas salah satu kotak yang ada pada gambar berikut.
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a. Ketik Tr pada command prompt, enter.
b. Klik garis yang bersinggungan pada objek yang mau
dipangkas. Pada contoh ini kita akan memangkas kotak

bagian pojok kanan atas.

M Select object to trim or shift-select to exdend or B

c. Klik enter, kemudian klik garis yang mau dihilangkan.

d. Klik enter.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH TXTEXP
[Txtexp] Membuat text agar bisa di jadikan 3 dimensi atau
Extrude.
Pda perintah ini digunakan untuk membuat text dalam
bentuk 3D. Pada contoh ini kita akan membuat tulisan
“RAHASIA MAHIR AUTOCAD” menjadi bentuk 3D.
Pada perintah ini kita harus mempunyai text yang akan kita
rubah menjadi 3D, maka seperti perintah sebelumnya dalam
membuat text.

a. Ketik T pada command prompt, enter.

b. Klik pada layar, maka akan muncul tampilan.

Text Formatting
Standard [ ta vzs ] u (m ]| ox | @

EESZEEZ| ==zl 8] a0 @ g/pwn 2 o | oo =

]

I B
FAHASTA MAHIE AUTOCAD
c. Klik OK.

RAHASTA MARIR AUTHCAD

d. Ketik TXTEXP pada command prompt, enter.

e. Klik hurufnya, enter. Dan coba sentuh.
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EQIL | VIEW | INSEM  FOFMat

'A | ¥ Redraw

— Regen

4D Clas

R Regen All

g b 4 Zoom

7 @ Pan

L F Orbit
Camera

ﬂ ‘Walk and Fly
Aerial View

Clean Screen

Viewports
E Mamed Views...

i Create Camera

P Hide
Visual Styles
Render

@ Motion Path Animations...

Display

Toolbars...

10015 Uraw  UIMENSION  VIDOITY EXPress  winoow  Fep

£ -)V xR AEMELE D

9 Hmo NEE
W hEE Ll | oo ®|h @6
S P g g e (A e
D E @A L o
3 |¢‘

CTRL+0

-

Viewpoint Presets...
Viewpoint
Plan View L4

& Top
@ Bottom

- v
@ I i@
2348 &
= 2

SE Isometric

E Isometric

LT o 1] 1=y

N
NW Isometric

f. Ketik EXT (extrude), enter.

IAHIR AUTHCATD

g. Pilih semua huruf yang akan di extrude, masukkan angka

sebagai ketinggian, klik enter.
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h. Klik VIEW, pilih visual style, kemudian pilih conceptual.

le Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Hell

W@ [ | Bedraw £ - XX AERSI
CADCl Regen T 1
? = Regen All -

T ISY T LS L | oo ®@|& & E;
| & @] pan Bl el ®
B @& L [50 )4

4\, if*' o Orbit
| ®

Camera

| m @ Walk and Fly

Aerial View

* v v v

Clean Screen CTRL+0

Viewports 4
E Named Views...
3D Views L4

[Kiil Create Camera

B Hide

@ 2D Wireframe

Render

3
£ 2D Wireframe
@ Motion Path Animations...

[T 3D Hidden
Display L4 9 Realistic

Toolbars... 3

-~

C Visual Style Manager...

i. Maka akan jadi seperti tampilan berikut
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH TCIRCLE
[Tcircle] Membuat lingkaran di sekeliling teks.
Pada perintah ini digunakan untuk menampilkan sebuah
lingkaran yang melingkari tulisan, pengaplikasian dari
perintah ini bisa digunakan untuk secara langsung
membentuk 3D nantinya yang tanpa memindah Text yang
telah dibuat. Pada contoh ini kita akan melingkari tulisan
“AUTOCAD”

a. Klik Tcircle pada command prompt, enter.

b. Klik pada tulisan AUTOCAD. Enter

¢. Kmudian akan muncul tampilan seperti gambar berikut,

AUTHCAD

Enter distance offset factor <0.35>:

d. Klik enter lagi secara langsung. Maka akan keluar
tampilan sebagai berikut. Ada tiga pilihan, kita pilih
Rectangel, karena kita akan melingkari tulisan AUTOCAD

dengan bentuk persegi panjang.
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AUTLCAD

Enclose text with

Circles

5lots

® FRectangles

e. Klik Constant

Create rectangles of constant or variable size

Wariable

f. Klik Width

AUTTRAD

Maintain constant rectangle

& Width
Height
Both

g. Maka tampilan akan seperti gambar berikut.

AUTHCAD
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH UNION

[Uni] Union, Mengabungkan objek yang saling bersentuhan
dalam 3D.

Pada bagian perintah ini digunakan untuk menggabungkan
objek 3D yang saling berhimpitan, contoh pengaplikasiannya
biasa digunakan untuk menggabungkan gambar saluran pipa
dalam bentuk 3D. pada contoh ini kita akan menggabungkan

2 bangun 3D berupa kubus yang saling berhimpitan.

a. Ketik Uni pada command promp, enter.
b. Klik kedua objek kubus tersebut, enter.

c. Coba sentuh objek tersebut
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH UNITS
[Un] Units, Untuk mengatur satuan.
Pada perintah ini digunakan untuk mengatur satuan baik itu
dalam bentuk mm, cm, atau inch dan juga mengatur
kepresisian dalam menggambar. Hal ini juga diperuntukkan
supaya dalam menggambar nantinya satuan yang digunakan
langsung sesuai, jadi tidak mgatur kembali. Penggunaannya
biasanya dipakai diawal sebelum menggambar.
a. Ketik Un pada command prompt, enter.
b. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut. Pertama
atur precision, klik precision pilih 0,0 . yang artinya nanti
angka atau ukuran yang kita buat ada nilai belakang

Koma.
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B0 Drawing Units ? >
Length Angle
Tvpe: Type:
Decimal - Decimal Degrees -
Precision: Precision:

0.0000 - 1] -

0
[ [ Clockwise

Cancel Direction... Help
c. Klik satuan yang dipilih, disini kita menggunakan satuan

mm. Klik OK

Length Angle
Type: Type:

Decimal - Diecimal Degrees -
Precision: Precision:

0.0000 ~ o ~

[ Clockwise

Insertion scale
Units to scale inserted content:

Milimeters ~

Unitless
Inches
Feet
Miles
Centimeters
Meters Diirection... Help
Kilometers
| Microinches
Mils

“ards
Angstroms

— | Gigameters
Astronomical
—— Light Years
Parsecs
Tl

&
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH VIEWPORTS
[Viewports] Untuk perintah mengatur pandangan gambar
Pada bagian ini berfungsi untuk menambilkan sebauh
pandangan dari gambar kerja lebih dari 1 pandangan.
Pengaplikasiannya dalam gambar 2D, terkadang bagi pemula
sangat sulut untuk menentukan gambar pandangan, jadi ini
merupakan solusi yang tepat untuk menampilkan pandangan
dari beberapa sisi.

a. Ketik Viewports pada command prompt, enter.

b. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut

o

New Viewports  Named Viewports

New name

Standard viewports: Preview
“Active Model Configuration™
Single

Two: Vertical

Two: Horizortal

Three: Right

Three: Left

Three: Above "
Three: Below View: Cument

Three: Verical Visual style: 2D Wireframe

Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

Applyto: Setup Change view ta: Visual Style:
Display 20 ~ “Cument™ ~ | 20 Wireframe: e

QK Cancel Help
c. Jika kita ingin menampilkan gambar dalam 4 pandangan

yang sama, tinggal pilih Four Equal.
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1 B Viewports ? ®

New Viewports  Named Viewparts

Mew name:

Standard viewports: Preview
“Active Model Corfiguration™
Single

Two: Vertical

Two: Horizontal

Three: Right

Three: Left

Three: Above

Three: Below

Three: Vertical

Three: Horizontal

Four: al

View: “Cument” View: “Cumert™
Four: Left Wisual style: 2D Wirsframe | Visual style: 2D Wireframe

View: Cumrent™ Wiew: "Cument™
Wisual style: 2D Wirsframe || Visual style: 2D Wireframe

Applyto: Setup: Change view to: Visual Style:
Display | (2D ~ “Cument™ ~ | | 2D Wireframe e

Cancel Helo

d. Klik OK, maka akan berubah tampilan seperti gambar

berikut,
BISZHFTB OO IOl 08
/ &
/7 D
= iy
o e &
=] g6
' +
QL. L 9]
E3|[H 47 » To]\ Model {LayoutT {Layout2 =
‘Regenerating model. :

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH EXLODE

[X] Untuk perintah explode atau memecah objek.

Pada bagian perintah ini digunakan untuk memisahkan objek
baik objek yang sengaja dibuat yaitu objek yang digabungkan
menggunakan perintah join, pedit dan union, atau yang tidak
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sengaja dibuat seperti langsung bentuk perintah kubus.
Perintah ini berlaku untuk objek 2D dan 3D. pada contoh ini
kita akan mencontohkan cara memecah objek 3D pada

sebuah bangun kubus menggunakan perintah explode.

a. Ketik X pada command propmt, enter.

b. Klik objek yang mau dipisahkan, enter.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ZOOM

[Z] Untuk perintah zoom atau mendekatkan objek.
Pada bagian perintah ini digunakan untuk menjauhkan dan
mengecilkan objek yang telah digambar. Pengaplikasian dari
perintah ini digunakan untuk meningkatkan kepresisian
ketika menggambar, sehingga kesalan untuk menggambar
pada part yang terkecil bisa teratasi.

a. Ketik Z pada command prompt, enter

b. Klik pada layar, kmudian posisikan bagian mana yang

mau di zoom, dan Klik lagi.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH 3D FACE

[3F ] 3D face,Untuk membuat objek untuk menutup dalam
3D.

Pada bagian perintah ini digunakan untuk menutup area 3D,
dan juga setelah objek digambar langsung bisa kita gunakan
perintah extrude, yaitu untuk menebalkan objek menjadi 3D.
pada contoh yang akan kita buat ini kita akan menutup ruang

antara 2 bangun kubus’

AUTOCAD; Rabasia Mabir AutoCad 93



a. Ketik 3F pada command prompt, enter.
b. Buat garis yang sampai menutupi bagian atas dari ujung

antara 2 kubus.

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH 3D ROTATE
[3D rotate] Rotate 3D, untuk memutar objek pada
panadangan 3D
Pada bagian perintah ini khusus digunakan untuk merotasi
objek dalam bentuk 3D. pada contoh yang akan kita gunakan,
kita akan memutar objek kubus.

a. Ketik 3Drotate pada command prompt, enter.

b. Klik objek yang mau diputar, dan tentukan titik point

perputarannya.
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C.

Masukkan nilai besaran sudutnya, misalnya angka 30,
yang artinya besarnya sudut perputarannya adalah 30

derajat, klik enter.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DDPTYPE
[DDPTYPE] digunakan untuk perintah pembuatan point
Pada bagian ini digunakan untuk membuat tanda berupa
point-point. Pengaplikasiannya sendiri biasa dipakai tanda
untuk center atau pusat dalam pembuatan suatu objek, atu
bisa juga digunakan untuk hiasan, karena banyak sekali
macamnya.

a. Ketik DDPTYPE pada command prompt, enter

b. Pilih jenis dari titik nya

3 Point Style %
__IIESNE
O] OS] [E]|O
U]\ O] [8] [X] | [
ollishisiEllo
Poirt Size: %

(®) Set Size Belative to Screen
() Set Size in Absolute Units

Cancel Help

c. Ketik point, enter. Kmudian klik di layar
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH ZOOMFACTOR

[ZOOMFACTOR] mempercepat gerakan zoom

Pada perintah ini digunakan untuk melihat objek dengan cara

zoom. Keunggulan dari perintah ini, kita bisa mengatur

seberapa cepat dari pergerakan kursor untuk proses zoom

pada window. Pada kasus ini kita akan melakukan contoh

zoom yang diperlambat, dipercepat, dan
mengembalikan ke kecepatan normal.

Zoom diperlambat.

a. Ketik Zoomfactor pada command prompt, enter.

b. masukkan angka 5, enter
c. Coba gerakkan kursor maju mundur

Zoom dipercepat

a. Ketik Zoomfactor pada command prompt, enter.

b. masukkan angka 100, enter
c. Coba gerakkan kursor maju mundur

Zoom dinormalkan

a. Ketik Zoomfactor pada command prompt, enter.

b. masukkan angka 60, enter.

c. Coba gerakkan kursor maju mundur.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DELOBJ
[DELOBJ] Menggandakan lingkaran

Pada penggunaan perintah ini digunakan untuk
memperbanyak lingkaran dalam satu tempat.
Pengaplikasiannya sendiri biasa digunakan berbarengan
dengan perintah sweep, extrude, dan loft. karena hal ini akan
sangat membantu jika seorang drafter mempunyai projek
gambar berupa saluran pipa yang dalam bentuk 3D. karena
Cuma dengan satu lingkaran yang sudah diaplikasikan
perintah DELOBJ, drafter tidak akan selalu membuat
lingkaran kembali satu persatu.

a. Ketik DELOBJ pada command prompt, enter.

b. Masukkan angka 0.

c. Kemudian jalankan perintah sweep, maka lingkaran

tersebut tidak akan hilang.

SKILL MERUBAH WARNA LAYAR GAMBAR

Pada bagian ini kita akan membahas tentang bagaimana cara
mengatur layar bakcground pada area gambar. Fungsinya
sendiri akan berpengaruh pada kenyamaan pengguna,
karena kesukaan warna dari masing-masing pengguna
pastilah berbeda.

a. Ketik options pada command prompt, enter.

b. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut, klik Display
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d. Akan kluar tampilan sebagai berikut, pilih color, dan

pilih warna yang diinginkan
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Conbext:

Sheet [ loyout

30 paralisl projection

3D perepeciive projection
Blodk editor

Commarsd e

Interface dement:

Cromshairs

Autotrack vector

B rbosran marker

Drafiing ool bp

Dradfting inal p background
Light ghyphs

Light Falloff

Light start bmit
Light end limit,
Camers ghyphs ool
Camers fneshm | fnoshms plne

e. Klik apply and close

SKILL MERUBAH UKURAN PADA KURSOR

Rsiore current shement

Restore curent condext

Restore &l conbexts

Pada bagian perintah ini digunakan untuk merubah ukuran

ikon kursor pada tampilan saat menggambar.

a. Ketik options pada command prompt, enter.

b. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut, klik Drafting.

100

Hidayat, S.T.



M Optioms ? x

Cusrert poctie cclirnamed Profle>> N Curert dwwng Deaweng | dwg
Fles Daplsy Openand Seve Plotand Pubish System User Prefecences U 30 Modeing  Selection  Profiles
AuroSnap Settings Ao Track Semings
7 Makcer 7] Dupley poler vackng or
[Dnagnet ] Diapiay .8 screen tracking vector
£ Owsplay AtoSnasp ooty ] Daplay Acto Track tockp

Figrment Port Acgasition

Colors (@) Agomatic
(O S to acpee
Ao Seap Maker Soe Apeture Sige

Oeyect Snap Optcns

£2 lonore hatch ctyects o .
) Beplace Z value with cumert elevation Lights Ghyph Setings.
E7 ignome negative Z gbyect snaps for Dynamic UCS

Carrerns Gyoh Settrgs.

o] [ cmen e e

c. Kmudian atur dengan memajukan dan memundurkan

aperture size.

M Options ? X
Cusrert pectie <cUnnamed Profie>> N Cument dwwng Oramirg 1 Seg
Fles Duplay Openand Ssve Pictand Publsh System User Prefessnces  Dr3®ng | 3D Modeling  Selection  Profiles
AuoSnap Settings Auto Track Settings
£ Motcer 2] Dty gofer ackang vector
O magne £ Dasplay 4.8 screen tracking vector
£2 Oaplay AsoSnap (octp E7] Dagtay Auto Track tockp

MNgrment Poirt Acqustion

Colors: @) Agoeatic
O S# 1o acgare
Ao Srap Maker S0 Spetire Sge
Oeyect Snap Optons = \
£ joncre hatch otyects D lee .
) Beptace Z value with cusent devaten Uohts Ghyph Settings.
£7 ignore negstve Z gbyect snaps for Dynamsc UCS
Comerns Gyoh Setrga
T ooty teo

d. Klik ok atau aplly
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SKILL MENGELUARKAN TOOLBAR

Pada bagain ini digunakan untuk mengeluarkan toolbar,
dimana sangat penting sekali untuk dikeluarkan. Hal ini
dikarenakan jika toolbar yang digunakan untuk perintah
dalam menggambar dikeluarkan , maka akan menghambat
atau memperlambat kinerja dari para pengguna. Pada
contoh ini kita akan mengeluarkan tool untuk penggunaan
pada Dimensi.

a. Arahkan kursor ketempat toolbar, pastikan kursor

berada ditempat yang kosong

o [ e o 21 B | 6 ||| B | Sendow || vt 5025 || B | S
7 B | || W Byl » ByLaner - B
TS LT F N ;e B & an o | B e || L
5 " ®

AN

b. Klik kanan pada kursor, maka akan muncul tampilan

sebagai berikut. Dan pilih ACAD
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Help 2D Navigation
o H @ B [ Standard CAD Standards dard -
c Adjustment ———
e[ meiee e —— Brlave
Dirnension —
D@ |
ACAD »

CUSTOM » Ingquiry
EXPRESS » Insert

<

Draw
Draw Order

<

pvs Layers

Lock Location »
Layers Il

Customize...
Layouts

Lights.

Mapping
Modeling
Modify
Modify Il
Object Snap
Orbit

<

<

<

<

Properties
Refedit
Reference
Render
Solid Editing
Standard
Styles

Text

ucs

ucs il

~ View

<

<

1 _00421.5¥vF ... Viewports
~  Visual Styles
Walk and Fly

Web
-

c. Pilih Dimension

O20ANEMREO|A LA 02 v

SKILL MENGGUNAKAN DIMENSION

Pada penggunaan perintah ini yaitu untuk memberikan
ukuran pada sebuah gambar 2D. Berbeda bentuk dalam
gambar, tentunya berbeda juga dalam penggunaan

aturanpemberian dimensinya. Sangat penting untuk
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penggunaan dimensi, karena kalau pada gambar tidak ada
dimensinya, maka para pembaca akan bingung tentang
seberapa besar ukuran dari objek gambar tersebut. Pada
contoh ini kita akan mengaplikasikan penggunaan dimensi
pada sebuah bangun persegi panjang yang berukuran 30mm

X 10mm.

a. Sesuai dengan skill sebelumnya cara untuk
mengeluarkan tool bar dimension. Maka akan keluar

tampilan sebagai berikut

OPQAINE M TEO|A LH| 503 y,

b. Atau bisa menggunakan cara sebagai berikut.
Klik View pada pulldown menu, kemudin pilih linear,

karena kita akan memberikan dimensi pada garis lurus.
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xt Format Tools Draw

Dirmension

Modify Express Windc

S|l S » F|

N Cuick Dimension

v]aE || =[T @

@@ 9 DD |

S AINE M

i
Linear

"\y Aligned
{7 Arc Length
IE Ordinate

@ Radius
# logged
@ Diameter

ﬁ Angular
I=" Baseline

H"I Continue

“§ Leader
Tolerance...
@ Center Mark

/~ Obligue
Align Text L4

,.ﬁ Dimension Style...
W Override
#=1 Update

Reassociate Dimensions

c. Klik kedua ujung dari objek bangun persegi, kemudian
tarik keatas, dan klik ke layar.

(1

30

¥

10

SKILL MERUBAH TEBAL GARIS

Pada bagian ini berfungsi untuk merubah tebal garis.

Pengetahuan tentang seberapa tebal garis yang harus

digunakan untuk membedakan antara garis nyata dan garis
AUTOCAD; Rabasia Mahir AutoCad
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bantu sangatlah penting untuk dipelajari dalam tata cara
menggambar teknik. Pada contoh ini kita akan menebalkan
garis nyata pada sebuah lingkaran.

a. Ketik Properties pada command prompt, enter.

b. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut

[
Z R
*  General
Coler M Bylayer
Layer 0
Linetype ByLayer
Linety... 1
Linewe... —— Bylay...
A Thickn... 0
S 3D Visualization
g s Material | Bul aver
=9
an
H

c. Pilih lineweight, kemudian pilih angka 0.50mm untuk

garis nyata.
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| L L EF LF LT | W

*  General

Color | W Bylayer

I <

W

Layer |0
Linetype ByLayer
Linety... 1
—— Byl |w
Thickn...| e 0,30 ... ™
- — .35 ...
¥ Material = 040...
Specifies the m— 030 mm|
lineweight |*— 0.53 ..
o (.60 ...
o (.70 ... o
o (.80 ...
. 0.90.. »

d. Klik select objek seperti pada gambar.

"
e

*  General
Color W Eylayer

L

Layer |0
Linetype
Linety... 1
Linewe... —— Bylay...
Thickn...|0

ByLayer

3D Visualization

_ Material | Rul aver

PROPER]IES
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e. Pilig garis yang mau dipertebal

f. Untuk mengaturnya, atau untuk menampilkan bahwa
garis sudah dipertebal, ikuti langkah berikut.

g. Klik format pada pulldown menu, pilih lineweight.

Format Tools Draw Dimer

| == Layer...

1 Layer tools >
Color...

! Linetype...

1 Lineweight...

Scale List...

Bs Text Style...
,_.ﬁ Dimension Style...
= Table Style...
Plot Style...
Point Style...
Multiline Style...

Units...
= Thickness
Drawing Limits

Rename...
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h. Maka akan muncul tampilan sebagai berikut,

kemudian centang Display Lineweight. Dan klik OK.

W Lineweight Settings ? 4

Limewesghts ) Uinits for Listing

0.18 mm ~ (@) Milimeters (mm) () Inches §n)

020 mm

025 mm il Display Lineweight
—— 30 mm

0.35 mm Def 0.25mm -~
—— ) 40 Adjust Display Scale
—TE L ~

Min | Max

&. Cument Lineweight: 0.50 mm

ok ] [ Concm Helo

i. Maka tampilan garis yang dipertebal akan terlihat

seperti gambar berikut.

rR30
RLS |

SKILL MERUBAH JENIS GARIS

Tidak hanya mengetahui tebal garis saja, akan tetapi dalam
penggunaan jenis garis di peraturan tata cara menggambar
teknik juga penting unutk diketahui. Pada contoh ini kita
menggunakan objek yang sama, yaitu mengeluarkan jenis
garis “strip titik strip” yang mana salah satu fungsinya yaitu
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menunjukkan bahwa benda yang kita gambar vyaitu
berbentuk silindris. Kita akan merubah garis yang
ditunjukkan tanda panah, menjadi garis “strip titik strip”.

R30
R1S

N

a. Ketik Linetype pada command prompt, enter.

b. Maka akan keluar tampilan sebagai berikut, pilih Load.

] Linetype Manager

? X
Linetypse illry Dt
Show ol netypes o I:l Irvwed filler
Cuarent Shiow detals
Currerd Linstype: DASHDOTZ
Lirsstype Bppearance Drascription
ByLayer
By Biock —_—
Contarumous — Cortrutus
DASHDOT2 Dashdes (80 _ o
DOT e Dt

0K Cancel Hebp
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c. Pilih garis jenis Dashdot2 untuk menampilkan “garis strip
garis”, klik OK
M Load or Reload Linetypes 7 x

File... |acadiso.lin |

Available Linetypes

Linetype Description A
CENTER Center
CENTERZ2 Center (o) __ _
CENTERX2 Center (2 -

Dashdet _ .__ . . ._ .__ . .__
Dashdot (%) _._._._. . . oo ..
Dashdot{2)____ . ___ . ___ . ___
Dashed hd

d. Klik garis yang mau dirubah bentuknya.

] E30

RIS

e. Ketik perintah Properties pada command prompt, enter

f. Pilih Linetype, pilh jenis Dashdot2 yang sudah

dikeluarkan tadi pada menu Load.
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= -
= No select ~ | = P

*  General
Color W Bylayer
Layer 0
T — os r
Linety... | — Syta
Linewe... B/Blo< \
Thickn... Conti...

DOT

30 :
o h1 — DASHDOT
Matenial D : 00 2

Specifies the current
linetype

| & PROPERIIES
<

g. Klik tombol ESC pada keyboard, maka tampilan garis tadi
akan seperti gambar berikut

R1S ‘

Sl

(C

SKILL PADA PERINTAH PLOT GAMBAR

R30

[Ctrl+P] Untuk Plot Gambar

Pada perintah ini digunakan untuk memindah file yang kita
buat ke bentuk lain, misalnya dalam bentuk PDF. Tentunya
ini sangat berguna sekali bagi para drafter untuk mencetak

hasil gambarnya ke bentuk hard copy. Pada contoh yang kita
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buat, kita akan mencetak sebuah gambar 2D yang terlihat

pada gambar berikut.

0oL

2[4

|
a. Ketik Ctrl+P pada tombol keyboard, maka akan keluar

tampilan sebagai berikut.

b. Pilih None, kemudian pilih convert file ke PDF.

B Plot - Maodel 7 i
i1 Leam abo
Page sehup
Mgme: e > ol ...
Prirvber fplotter
S i None: |!| Fropertes. ..
{59 Fooct Rleader POF Prrter ~
Phatter: g Fa 4 210
. S Defiaut Windcras Systam Perter ped
= B DVWFS ePlct o3

" K Publish TolWieh JPG pc3

. Publish Toeb PNG pcl w

Fagey e Number of copees
150 A4 (230000 x 257,00 M) - : -
Fiok area Flot scale
it ot EAFit o paper

e = Scele: Custom
Piat affeat [orign set to printsble area) 1 R v =
x ::155 m [ center the piat 1827
;| -LRES =m e Braeichibs
Preview Appiy to Layout II' Cancel Help @
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c. Pilh paper size, disini kita akan menggunakan kertas ISO

A4.

150 expand AD (341.00 x 1159.00 M) =
S0 A (B41.00 x 115900 MM)

SIS0 expand AL (34100 x 554.00 Mp)

150 expand A1 (559400 x 841,00 MH)

TS0 A1 (B4L00 x 554,00 MM) e 505 |&f =
TS0 AT (594000 x S41.00 MM)

TS0 expand AZ (554,00 3 420.00 MM)
TS0 expand AZ (420,00 x 54,00 M) ? X
250 A2 (F94.00 x 420.00 M) B
P50 A2 (420.00 x 554.00 MM} 1] Leam sbout Plottng
g 150 expand A3 (420,00 ¥ 257.00 M)
50 expand AT (297,00 x 430,00 M)
TS0 AT (420,00 x 257,00 MM) ;
IS0 A3 (257,00 x 420,00 MM) ...
mmﬂumrmazmmm

50 '\u (297.00 x 210.00 MM}

IS0 A4 (210.00 x 297,00 MM)

ARCH expand E1 (30.00 x 42.00 Inches)
ARCHEL (30000 x 42.00

AACH expand B (35,00 x 4800 Inches)
ARCH E (36,00 x 558,00 Indhes)

ARTH expand D [36.00 x 24.00 Indhes)
ARCH axpard D (24.00 x 36.00 Indhes)
ARCH D (36,00 3 24.00 Inches)
ARICH D (24,00 x 36.00 Enches)

ARCH expand C (24.00 x 13.00 Inches)
ARCH expand C (18.00 x 24.00 Inches)
EARCH C (24.00 x 18,00 Enches)
ARCHC 00 x 24.00

150 A4 (280,00 x 257.00 M ) L =

Figt e Flol scale

!_A!!-"HHM _ El Fit i paper

hh'r il st Custenn o
St offsat (orgn sat i prrtable area) 1 e v:.:

¢[i5_Jm Opwses i
b ~1LE8 m Seake freweichts:

prevew... Cmevmls [ x| o | we @
d. Pilih display, untuk menampilkan gambar yang ada di file

PDF nantinya.
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| Plot - Model 7 ®

Page setp
Name: <None > = Add,..
Printer folatter

Mame: [ & DWG To POF ped w| | Propertes...
Plotter: POF - POF Plot - by Autodesk.
Where: Fie

Deescription:

Mot to fle

—3 210 HH

Faper sipe Humber of copies
150 A4 (210,00 x 297,00 MM) w 1 .

Plot area Plot scale

Wihat to plot: [ Fit b papsr
Desplay
vt
Limits printable area) 1 - |

[genter the piot L795

¥ |-13.65 Lo Seale Ineweighits
e =T | [ I [

. Pilih window, fungsinya untuk membatasi gambar

Klik ujung kiri atas layar, kemudian tarik sampai ujung

kanan bawah, Klik lagi pada layar.
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v e e I TR
AQAIKNEH|HE @A LH| s 4| 7BAQUSLr oAl E5 0ce(dEh

R2D 100

g. Akan kembali ketampilan, kmudian pilih Center the plot,
supaya posisi gambar berada di tengah kertas gambar

h. Klik OK, maka akan kluar tampilan sebagai berikut.

B Plot - Model ? X
3 n
Page setip
Ngme: <None> v Add...
Printer jplotter
Name: @OWG To PDFpe3 o] Properses...
Plotter: POF - PDF Plot - by Autodesk 4 210 mx *_
Where: e -T
R 3
~ Wk
5e L[
Papes sige Number of copies
150 A4 (210,00 x 297.00 MM) v 6
Piot area Plot scale
What to plot: £t o paper
= S Scale: Custom
Plot offset (orign set to printsble ares) men v =
X 7 Center the plot 1081
y: 8% / Scale jnensights
Beven... soyolayt [k || caxel e @
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J-

Pilih file penyimpanan, langsung saja kita simpan di

tempat penyimpanan file documents

™ Browse for Plot File

7 *
savein: [FEECCNN | & @ @ X @ Ve - Tok -
Narme . Date modificd Type

|} Autodesk Application Manager
["] Custom Office Templates
[ Inventor Server SDK ACAD 2016

09/11/2017 2117 File folder
09/11/2017 1817 File folder
09/11/2017 2112 File folder

q |

Flename: |Drawing1-Model pdf

vH Save ‘

Fles oftype: | “pdf V][ conca ]

Kemudian coba buka hasil Plot yang sudah dijadikan
bentuk PDF.

GoeHE8EHO0C:

Drawing1-Madel.pdf - Foxit Reader B = B =
Wmm« VIEW FORM PROTE SHARE FOXIT HELP [ |nd PE-d4 bR
Do | T D Qe ~|& ,
T B- LDJ‘ 5 T/ @ T D o=«

Actual

Ov 1] Rotate Left

. . Typewriter  Note From m: Links mt ‘Secure
“ sz= . [P Rotate Richt Fe '-a senv - send
Tools View Comment Create Protect

o [EF
infojyourfapphicatio

LI REVES Sy » 5 EIE B E

L oeen QO —4+——@.
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SKILL PEMBERIAN MATERIAL

Pada bagian ini berfungsi untuk memberikan sebuah material
pada gambar 3D. Para drafter bisa memanfaatkan tool ini
untuk membedakan jenis material yang akan digunakan
nantinya. Pada contoh ini kita akan membuat contoh cara
mengeluarkan material kayu, yang akan kita terapkan pada
sebauh balok. Pada kali ini harus di rubah dulu kedalam

bentuk 3D realistic.

a. Sebelumnya ubah dulu gambar 2D menjadi tampilan 3D.

b. Klik View, pilih 3Dviews, Pilih SW Isometric.

118 Hidayat, S.T.



View Insert Format Tools Draw Dimension Meodify Express
A
|F Redraw £-) i xex
L Regen
mo
g Regen All hahi)
g Zoom L4 |@
| Pan v |EE @ | &y L ] |[1s0-25
1 omit ’
Camera L4
Walk and Fly L4
Aerial View
Clean Screen CTRL+0D
Viewports L4
Mamed Views...
3D Views L4 Viewpoint Presets...
e Create Camera Viewpoint
Plan Vi LS
‘D Hide Plan View
Visual Styles P Top
Render L4 @ Bottom
@ Meotion Path Animations... ﬂ Left
Right
Display 4 g:g
t
Toolbars... s
(8 Back
Q SE lsometric
z @ ME Isometric
o @ NW lsometric

L~

. Gunakan perintah Extrude untuk menebalkan objek

menjadi 3D.
. Ketik EXT, enter.

. Klik objeknya, enter.

Masukkan angka 10mm untuk ketebalan objek.

. Klik Enter.

AUTOCAD; Rabasia Mabir AutoCad
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h. Lankah selanjutnya adalah merubah tampilan menjadi
3D Realistic, karena syarat untuk pemberian material
supaya tampak materialnya adalah dengan tampilan
Realistic.

i. Klik View, pilih Visual Styles, kemudian pilih Realistic

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express

# Redraw rv |'@CE@\‘@

Regen
mo

Regen All * B
Zoom 4 | @®
Pan v (B @ | &y WL |[150-25
Orbit 4
Camera L4
Walk and Fly 4
Aerial View
Clean Screen CTRL+0
Viewports 4

Named Views...
30 Views L4

il Create Camera

"B Hide
Visual Styles - LAl 2D Wireframe
Rend 4

@ Mgn-er o . (T 2D Wireframe
Motion Patl nimations... @ 3D Hidden
Toolbars... [ Conceptual

Visual Style Manager...
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j. Maka tampilan akan berubah menjadi warna Hitam.

k. Masuk pada tahap pemberian Material, terlebih dahulu
keluarkan Materialnya dengan cara

l. Klik tools, pilih pallet, kemudian pilih tool pallets

iat  Tools Draw Dimension Modify Express Window Help

'[E  Workspaces e | F=E s A3 &;’[
1 & Dashboard —
i M . == Laye
Q Command Line CTRL+9 | &4 Properties CTRL+1 —
Clean Screen CTRL+0 B‘a P =
[N speting B Quickcalc CTRL+8 LJ |
B Quick Select... fﬁ| External References... -
Draw Order ¥ | ag Sheet Set Manager CTRL+4
Inguiry »| 5| Markup Set Manager CTRL+7
-2 Update Fields DesignCenter CTRL+2
& Block Editor &) Lights
Xref and Block In-place Editing ~ * G Materials
¥ Attribute Extraction... @ Visual Styles
. # Advanced Render Settings
Load Application...
Run Script... dbConnect CTRL+6
LEm " 5 info Palette CTRL+5
AutolISP 4
Display Image L4
New UCS 4
12 Named UCS...
CAD Standards 4
Wizards 4
Drafting Settings...
Tablet 4
Customize L4
Options...
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m.Maka akan keluar tampilan seperti gambar berikut,
kmudian untuk menampilkan materialnya, pilih tanda

tumpukan seperti yang ditunjukkan oleh Panah

-

¥ Cylindrical E
Lo Helix

2D Spiral

Annot... [ Model...

Elliptical
Cylimder

A Frustum Cone

Mecha... | Archit...

Electn...

|GE) 3D Align

Hatches | Cnalfs...

TOOL PALETTES - ALL PALETTES

I < [ Lom...

n. maka akan muncul tampilan kumpulan material. Disini
kita bisa memilih mau milih material apa yaitu terserah
penggunaannya. Karena kita sudah mengintruksikan
diawal bahwa kita akan menggunakan material kayu,

maka kita pilih Woods and Plastic
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Muodeling

Annotation
Architectural ndard w
T Mechanical - »
E _ 3 Y Olindrical
Electrical S w5 Helix
Civil/Structural
b Hatches 15‘ ' 2D Spiral
5 2 L
c
Command Tools I Elliptical
Draw i l Cylinder
| il o
Rlodity &‘i’ \ Frustum Cone
Concrete - Materials Sample
Doors and Windows - Materials Sample 8 Frustum
. . 5 Pyramid
Fabric - Materials Sample é“

Finishes - Materials Sample | : ucs

Flaaring - Materials 5ample
|r UCS Previous

o _
|OO 3D Align

Electri.

Masonry - Materials Sample

Metals - Materials Sample

Woods and Plastics - Materials Sample
Lights

Civil/5...

Cameras

Visual Styles

Hatches

Woods and Plastics - Materials Library
Concrete - Materials Library
Doors and Windows - Materials Library

Com...

Finishes - Materials Library
Furnishings - Materials Library

Drraw

Masonry - Materials Library
Metals - Materials Library
SiteWaork - Materials Library

- Thermal and Moisture - Materials Library

TOOL PALETTES - ALL PALETTES

-
=

o. Klik pilihan material kayunya. Kemudian klik pada objek

balok yang sudah dibuat tadi.
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Woods -
Plastics.Fini...

Woods -
Plastics.Fini...
Woods -
Plastics.Fini...
Woods -
Plastics.Fini...
Woods -
Plastics.Fini...
Woods -
Plastics.Finis...

B Woods -
Plastics.Finis...

Woods -
Plastics.Finis...

Woods -
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SKILL PENGGUNAAN PERINTAH DIMROTATED
[DIMROTATED] Menyetarakan dimensi ALigned

Pada perintah ini digunakan untuk menyelaraskan
kemiringan dari penggunaan dimensi Aligned atau dimensi
pada kemiringan. Pada contoh ini kita akan mebuat dimensi
miring pada sebauh objek 2D.

Berikut merupakan kondisi sebelum menggunakan perintah

Dimrotated

43,95 ,

» »

e

a. Ketik Dimrotated pada command prompt, enter.
b. Klik titik A

c. Kmudian Klik titik B

d. Klik titik A lagi

e. Kemudian klik titik C

f. Tarik ke Atas.
AUTOCAD; Rabasia Mahir AutoCad 125



g. Sekarang Dimensi yang tidak diperlukan bisa dihapus

<5y

=

SKILL PENGGUNAAN PERINTAH SECURITYOPTIONS
[Securityoptions] untuk mengunci file
Pada perintah ini digunakan untuk mengunci atau memberi

password pada file gambar yang telah kita Buat.
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a. Ketik Securityoptions pada command prompt, enter.

b. Masukkan password sesuai dengan keinginan

c. Klik ok

WA Security Options

? >
Password  Digital Signature
Password or phrase to open this drawing:
|| Encrypt drawing properties
Current encryption type
Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0
Advanced Options...
Cancel Help

d. Ulangi untuk memasukkan password, dengan
password yang sama diawal.

e. Klik ok
Eu! Security Options

Password  Digital Signature

Password or phrase t W Confirm Password 7 X
L1111 ]

Reenter password to open this drawing:

Curment encryption tyg
Microsoft Base Crypt

Caution: f you lose orforget the password, it cannot be
recovered. |t is advisable to keep a list of passwords and

| their comesponding drawing names in a safe place. Drawing
Advanced Optig passwords are not case sensitive.

Cancel

oK Cancel Help
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SKILL PENGGUNAAN PERINTAH XREF
[XREF] Untuk meringankan file.
Pada perintah ini digunakan untuk memperkecil ukuran file.
Tentunya akan sangat menguntungkan bagi para pengguna
atau para drafter ketika membuka file yang sudah digambar.
Pengaplikasiannya biasanya digunakan untuk gambar yang
ukuran filenya besar, terutama dalam pekerjaan proyek,
contohnya pada proyek pembuatan saluran pipa. Dimana
keadaan tersebuat menggunakan kepresisian yang tinggi,
yaitu banyak komponen yang harus digambar, terutama
menggambar bagian part vyang paling kecil, serta
penggunakan warna pada material yang membuat file jadi
besar.

a. Ketik Xref pada command prompt, enter.

b. Mkaa akan keluar tampilan sebagai berikut, kemudian

klik Attach DWG, seperti yang terlihat pada panah
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File References EE
Reference ... Status Size

iy Drawing1 Opened

< >

Reference M. ~
Status

Size

Type

Nate v
3 S

| # EXIERMAL REFERENCES

c. Pilih file gambar AutoCad yang sudah digambar, disini
saya pilih file BOLA.

d. klik open.
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M1 Select Reference File ? bt

Look in: | Documents v| a r{‘ (=} x Lf% Miews * Tools -
~ Preview
.ﬁ . Name L
Eﬁ Autodesk Application Manager q
Custom Office Templates [}
) Inventor Server SDK ACAD 2016 Q
W BoLA 1
E Drawing2 1
E new block 1
1
LT
B B
ﬂ File name: || > | B
Fies cftype: | Drewing ("ciwg) V[ cancd |

e. Maka akan muncul tampilan seperti pada gambar.
f. Klik path type, seperti yang ditunjukkan panah,

kemudian pilih Relative Path.

D! External Reference ? X
Name: | BOLA v Browse....
Found in: C:\Users\PERSONAL\Documents\BOLA dwg
Saved path C:\Users\PERSONAL\Documents\BOLA dwg

Reference Type

(@ Attachment O Oveday

Insetion pont Scale

[ Speciy On-screen [[] Specify Onecreen

0.00 X [100 |

0.00 Y: [0
0.00 Z [100

g. Klik OK
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h. Maka akan muncul tampilan dilayar, kemudian klik

dilayar.
WH2RD | D6 s N A HED DM (@] | 50z [k [
1oCAD Classi M= voene & £ ||| meyLaver | — Byt —:
ey B3 @@ @ Ao @+
e Referoncey o EL@ M © | &y L 15025 LR QDSLr s e FE | @o®|i
P " N N -
fan\Y/anY/anY
N AN BN
g e R LN LN (1)
§ - N N N
: e
;%

SKILL PENGGUNAAN PERINTAH UNDEFINE
[UNDEFINE] untuk mematikan perintah di AutoCad

Pada perintah ini digunakan untuk mengatur jalannya fungsi
dari perintah AutoCad, apakah itu bekerja atau tidak. Pada
contoh ini kita akan mengontrol penggunaan perintah C atau
Circle.

a. Ketik Undefine pada command prompt, enter.

b. Masukkan perintah yang akan dimatikan, kita telah

sepakat untuk mematikan perintah Circle.

Enter command name: RSl

c. Klik enter.
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SKILL PENGGUNAAN PERINTAH REDEFINE
[REDEFINE] untuk menghidupkan perintah di AutoCad
Pada perintah ini digunakan untuk mengatur jalannya fungsi
dari perintah AutoCad, sama halnya dengan perintah
Undefine. apakah itu bekerja atau tidak. Pada contoh ini kita
menggunakan akan mengontrol penggunaan perintah sama
pada contoh sebelumnya yaitu C atau Circle.

a. Ketik Redefine pada command prompt, enter.

b. Masukkan perintah yang akan dimatikan, kita telah

sepakat untuk mematikan perintah Circle.

L T | Circle

c. Klik enter.

SKILL PENGGUNAAN PERINTAH DIVIDE

[DIVIDE] untuk membagi objek

Pada perintah ini digunakan untuk membagi objek menjadi
bagian yang sama. Tentunya pada perintah ini, para drafter
akan mendapatkan berupa keuntungan dalam menggambar

yaitu efisiensi waktu menggambar, karena tidak perlu
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memberikan tanda bagian satu persatu. Pada contoh ini, kita
akan membagi sebuah objek garis yang panjangnya 100 mm,

yang akan dibagi menjadi 5 bagian yang sama.

100

a. Ketik Divide pada command prompt, enter.
b. Masukkan angka 5, karena kita akan membagi garis
tersebut menjadi 5 bagian.

c. Klik enter.

100

‘ Enter the number of segmentsor B

d. Sekarang kita akan membuktikan bahwa garis itu sudah
dibagi atau belum, yaitu dengan cara mengulangi
perintah Line.

e. Klik Line pada command prompt, enter

f. Sentuh sepanjang garing yng sudah dibagi, maka akan

keluar berupa command Node.
100

|
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g. Kmudian tarik garis pada setiap node disepanjang garis,
karena kita akan membuktikannya, apakh itu menjadi 5
bagian.

h. Terbukti bahwa garisnya sudah terbagi menjadi 5 bagian,

seperti yang ditunjukkan oleh panah.

100

/ [

SKILL MERUBAH FILE AUTOCAD
Pada bagian ini kita akan membuat file dari gambar AutoCad
yang telah dibuat disimpan pada bentuk file di versi lain
AutoCad. Pada tahap ini kita bisa buka file AutoCad di versi
bawa dari 2004.

a. Ketik options pada command prompt, enter

b. Klik open and save

134 Hidayat, S.T.



B Options 7 H

Cumert profile: e<linnamed Profies> iy Cumsnt deawing: Deawing1.dwg
Fies Display Cpen Save Piot and Publsh System User Preferences Drafting 30 Modeing Selecton  Profile
File Save il Oiper
i B o
PueaCAD 2004/LT2004 Drawang Cawg) |
' : A Dusplary il pati i el
| Drumbeai Prevew Sestrgs . | .
=0 Incremental save pecentags mebwlﬁr!ﬁ )
| Enabled with copy |
Fie Safety Precaibions i [ Retain ghanges to Xref layers
10 Mirites between saves
FA Create backup copy with each save
[ Fubtime CRE yabcis Qemand load Dbyect ARK acps: )
[ Mairtain 2 log fle | Otyesct detect and command invoke ~|
—s Fia st far fias [Proory immges for custom objects: )
) Shaw proy graphics w
- Sfom. | [ Show Prooy Information dialog bax
] Dispiay digtal signature information

[ox ]| cance sy Heb
c. Pilih Save As, kemudian pilih AutoCad 2004/LT2004

(drawing)
B Options ? x
Cument profis: clinnamed Profles> i, Cusrert drgwng- Drawing 1 dwg
Fies Displsy Openand Save Pt and Publish System User Prfarences Drsing 30 Modeing Sslaction Profies
Fée Save Fie Open
aeve &5 D Mt of reosrthused fies 10 bt
: ] Dustry fuil psth i e

wdoCAD 2004/ T2004 Drawng C.dwg)
AutolAD 000/LT2000 Draversg [ dwg) Extemal References (frefs)
AuoCAD R14/LTIS/LTI7 Draweng [~ dwg)

AutoCAD Drawing Template: (i) Damand load Xrefs:

AutoCAD 2007 DXF () hal | | Ensbled wih copy s

Fie Safety Pracautions il (A Retan changss b Xl layers

] Atomatic save il A Mlow other users to Refedt cument drawng

Minutes between saves

EMMDWIMM“ boad

[ Fulitime CRC yabdation Demand load ObjectARX 2pps )

] Messrtimin g e Obyect detect and command imvoke L

Eﬂsmﬂnfa!mﬂu ﬁwmhmmm

) . | Show proxy graphics =~
A Show Progy infosmation dialog box

] Dnaiery il siprustes indormistion

ok | comes [ [ish || bee
d. Klik OK.
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SKILL MENGGUNAKAN TEKNIK RENDER

[Rr] Pada bagian teknik ini berfungsi untuk membuat gambar
menjadi hidup pada gambar 3D. Pada dasarnya semua yng
kita gambar dengan bentuk 3D akan sangat baik dan bernilai
tambah jika kita mampu membuat gambar tersebut menjadi
seperti hidup. Keuntungan lain adalah para pembaca gambar
atau orang lain yang mengamati gambar kita akan merasa
ikut merasakan sensai yang ada pada gambar tersebut. Pada
contoh ini kita akan merender sebuah objek berupa salah

satu hiasan furniture yaitu Guci.

a. Pertama yang harus dibuat yaitu dasaran, dimana
nantinya akan memantulkan cahaya serta sebagai
background.

b. Gunakan perintah Rectangular, kemudian arahkan ke

posisi paling bawa Guci dan mulai gambar. Luas dari
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Rectangular harus lebih luas dari pada panjang x lebar x

tinggi dari guci tersebut.

c. Selanjutnya gunakan perintah  Extrude untuk

menebalkan rectangular tersebut.
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d. Kemudian letakkan Guci ditengah-tengah dari bangun
yang sudah dibuat menggunakan rectangular tadi,

seperti yang terlihat pada gambar berikut
RerEElLretreF|E o0 @

V4|90 00098 2 eS8 E|@@a

e. Kemudian muncukan warna.

f. Ketik color pada command prompt, enter

g. Kmudian pilih warna dasar Putih untuk mewarnai
background dengan cara klik pada background,kmudian
klik warna, klik Ok.
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M Select Color ? >

Index Color True Color Color Books
AuitoCAD Color Indesc (ACH):
| (  rrrrrrrrrrrrrrrr 7 7 T 7 [ |

[ |
1 A B EyBloc
[T T |
Color:
(== |
Cance ol

h. Kemudian munculan tool pallets untuk memmberi
material, caranya seperti pada skill sebelumnya.

i. Klik Tool, klik Pallets, pilih tool pallets

Tools Draw Dimension Modify Express Window Help
[E=] [y

oard

Workspaces

Command Line CTRL+9 | 25 Properties CTRL+1
Clean Screen CTRL+0 ﬁ Tool Palettes CTRL+3
i B QuickCalc CTRL+8
Spelling
Quick Select... ﬁ External References...
Draw Order L4 1; Sheet Set Manager CTRL+4
Inguiry L4 Q Markup Set Manager CTRL+7
%= Update Fields DesignCenter CTRL+2
=¥ Block Editor Lights
Xref and Block In-place Editing L4 G Materials
& Attribute Extraction... Visual Styles
Adv, d Render Setti
e — 2 anced Render ings
Run Script... dbConnect CTRL+6
M 3
=i A Info Palette CTRL+5
AutoLISP b
Display Image L4
Mew UCS 4

12 Named UCs...

CAD Standards L4
Wizards 4
Drafting Settings...

Tablet 4
Customize 4
Options...
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Selanjutnya pilih material untuk Guci yaitu pilih Finishes

Modeling

Annotation

Architectural 125 @ s
Mechanical — Bylayer v ]Il Bylayer
Electrical @|@®Q°|Q“J"7
Cril/Structural = 7
Hatches E\-SI\“D@@'@@

Command Tools

Draw § ‘ . Finishes Flooring.Carpet.Loo|
Modify —
Concrete - Materials Sample é . Finishes Flooring.Carpet.Loo|
Doors and Windows - Matenials Sample g ‘
Fabric - Materials Sample — Finishes.Flooning.Carpet.Log)
Finishes - Materials Sample
Flooring - Materials Sample a Finishes.Flooning.Carpet.Loo|
Masonry - Materials Sample o
Metals - Materials Sample '_" . Finishes.Flooring.Carpet.Loo|
Woaods and Plastics - Matenials Sample §
Lights »—l- . Finishes.Flooring.Carpet.Loo)
Cameras {
Visual Styles é . Finishes.Flooning.Cork

b

Woods and Plastics - Materials Library

e - Materials Library

} g Finishes.Flooring. Marble.Whi

Metals ...

Doors ani lows - Mstenals Library },_.. - FRLM'M.T“'WM
Furnishings - Materials Library g Finishes.Flooning. Tile.Square,
Masonry - Matenials Library — = .
Metals - Materials Library i - AF;ms = gTNaSouee
SiteWork - Materials Library § ‘ s

7 3 Finishes Flooning. Tile.Square
Thermal and Moisture - Materials Library E Brown

T

k. Selanjutnya pilih warna material

I. Klik pada material, kemudian klik pada Guci.
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m. Sekarang saatnya tahap rendering
n. Munculkan Pengaturan Render denagn cara klik tool, klik

pallets, dan pilih Dashboard
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at Tools Draw Dimension

Workspaces

e |me

Command Line

Clean Screen

CTRL+9
CTRL+0

3

Spelling
Quick Select...
Draw Order
Inguiry

%= Update Fields

Modify Express Window Help

T | & R [y o L) )
Dashboard

ﬂ Properties CTRL+1
[ Tool Palettes CTRL+3
B cuickcalc CTRL+8
ﬁ External References...

58 Sheet Set Manager CTRL+4
Q Markup Set Manager CTRL+7
DesignCenter CTRL+2

&% Block Editor
Xref and Block In-place Editing
.R> Attribute Extraction...

Load Application...
Run Script...
Macro

AutoLISP

Lights

W Materials

Visual Styles

ﬁ Advanced Render Settings

dbConnect CTRL+6

b Info Palette CTRL+5

Display Image

New UCS
Mamed UCS...

12

CAD Standards
Wizards

Drafting Settings...
Tablet

Customize

Options...

panah.
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== |[ 210972017 ]
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& Qe
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POt

o. Selanjutnya pilih Presentation, seperti yang ditunjukkan



p. Kmudian atur Lampu atau pencahayaan, seperti yang
terlihat pada tanda panah

=

o

TORLHQUL 9
L@ MeSE S
¢|l@ oo w E

@

!

IR EA =L

) |Uns.wed Current View |V

@R e a

[~

v ol

g. Kemudian klik tanda Render,seperti yang terlihat oleh
panah, yang mana fungsinya untuk melihat hasil

rendering

=] i
[ ITPROLQT D
LOPMe S B -
&|@ @ | !
S @Cﬂ«h‘“}!!‘ ﬂ|ﬂl
@ | Unsaved Current View |
@ Q| e
| Realistic |
X e [ [
| — ——|[24/06/20

G O |[146
& Qe
L= 1
|Preseﬂ1:ation |

.g,.
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r. Tunggu sementara, berikut merupakan proses rendering
dimana membutuhkan waktu, karena semakin banyak
material yang digunakan akan semakin lama

& Draving?-Templl2 - Rendler - 0 X
e View Toaks
Image Information ~
|| By
Render Statistics
Dete Ratul [
Render time 0000:1
Trigngle court w i
Light count 1 V= = =
Matrial count 2 3| AT ST TR
Memory used ST KE Iy SHASSNE«
) &
Materils =
Apply mateils on e
Tetweszmping O +
Force 2-sided On 0
Sempg
Wi samples 4 b, |
Max samples 1 j
Max samples [ET=
Filter width 400 ]
Flter height som I
Contrast color 00509 -*
Shadows 5
Mode Simple r
o ¥ .
= %
®
| Maxepth =
Max reflectic
Dutgut Fi Name Output Sze View Rendertime ender preset _— d"” . .
roction 9 o =
B Dawing? Templl2 6402480 Curent o1 Presentaticn 9 Commumication Cerfer x
B Draving? Templ01 640820 Current 010 Presentation . The easy wayo kesn you and your soltwre L o defe.

s. Berikut merupakan hasil rendering dari Guci
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH VPOINT

[VPOINT] Memindahkan titik point dari koordinat.

Pada bagian perintah ini digunakan untuk merubah titik
koordinat dari sebuah sumbu. Pada contoh ini kita akan
merubah sumbu X,Y menjadi tampilan sumbu X,Y,Z.

b
|

X

a. Ketik VPOINT pada command prompt, enter.
b. Mmasukkan angka 1,1,1.

Specify a view pointor E

c. Kmudian enter.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH Al_DOME
[AI_DOME] Membuat objek setengah lingkaran

Pada bagian ini berfungsi untuk membuat sebuah objek
berupa bangun 3D dalam bentuk setengah lingkaran.
Pengaplikasiannya biasanya digunakan untuk membuat
kubah masjid.

Langkah untuk membuat ini harus melalui proses Vpoint
terlebih dahulu, jadi ikuti langkah pada skill sebelumnya.

a. Ketik VPOINT pada command prompt, enter.

b. Mmasukkan angka 1,1,1.

:[_EEIT a view P ointor E
c. Kmudian enter.
d. Ketik Al_DOME pada command prompt, enter.
e. Klik pada layar , kemudian Ketik 100 misalnya , angka ini

untuk radius dari objek. Enter.

ke

& Specify radius of domeor B

f. Masukkan angka segmen longitudinual misalnya 15,
dimana ini berfungsi untuk membagi bangun secara

horizontal.
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g. Klik enter.

& Enter number of longitudinal segments for surface of dome <16>:

h. Masukkan angka segmen latitudinal misalnya 10, dimana
ini berfungsi untuk membagi bangun secara vertikal.

i.Klik enter

& Enter number of latitudinal segments for surface of dome
Enter number of latitudinal segments for surface of dome

j.Maka akan jadi seperti gambar berikut
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SKILL MEMBERIKAN UKURAN PADA BENDA 3D
Trik dalam menggunakan perintah dimensi pada benda 3
sangat lah berbeda. Pada contoh yang akan kita buat ini

nantinya kita akan memberikan ukuran pada sebuah balok.

a. Klik View, pilih 3Dviews, pilih TOP (Pandangan Atas).

Pandangan atas yaitu yang ditunjuk pada panah.
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View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express

#
¥ Redraw Fale | g @ @, &
Regen
mo
Regen All @
Zoom 3 | @®
pan v | ® | & L i [5025
Orbit 4
Camera 4
‘Walk and Fly 4
Aerial View
Clean Screen CTRL+0
Viewports L4
Named Views...
3D Views 3 Viewpoint Presets...
[z Create Camera Viewpoint
Plan Vi L4
B Hide Plan View
Visual Styles Ll n=f Top
Render r @ Bottom
§ Motion Path Animations... ﬂ Left
Right
Display L4 g Elg
Toolbars... £
8 Back
9 SW Isometric
O SE lsometric
= @ NE Isometric
@ NW Isometric

b. Sehingga akan seperti gambar berikut

c. Klik dimension, kemudian pilih linear, dan berikan pada
benda kerja sesuai aturan pemberian dimensi. Pada kali
ini kita akan memberikan dimensi pada Panjang dan

Lebarnya.
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Dimension Modify Express  Wind
*1 Cuick Dimension E

Linear
%y Aligned
Arc Length =
Cirdinate

p

=
=

Radius
logged
Diarmeter

Angular

EBaseline

Continue

Leader
Tolerance...
Center Mark

I|WE4 24 POWO R

Obligue
Align Text L3

_ﬁ Dimension Style...
¥4 Owerride

=11 Update
Reas=zociate Dimensions

d. Maka benda kerja akan jadi seperti gambar berikut.

<

e. Jika ingin memberikan dimensi pada ketebalan atau
tingginya, tinggal ulangi langkah sebelumnya dan mainkan

pandangan depan atau samping.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH POLYSOLID

[POLYSOLID] Menebalkan garis menjadi 3D

Kebanyakan para drafter biasanya menggambar objek dari
2D vyang akan dijadikan menjadi objek 3D masih
menggunakan cara yang biasa. Hal ini tentunya akan
memperlambat kinerja serta waktu yang diperlukan untuk
menyelesaikan suatu pekerjaan menggambar menjadi
sangat lama. Itu sangat sulit jika kita harus deadline oleh
atasan, jika kita kerja dilapangan atau sebagai seorang
mahasiswa misalnya menghadapi ujian tes AutoCad. Pada
contoh ini kita akan langsung menggambar dengan cara
cepat bagaimana secara langsung membuat sebuah dinding
yang dari sebuah garis, kemudian akan dijadikan menjadi 3D
secara langsung. Contoh kita akan menebalkan bangun
persegi pada setiap sisinya , pada objek ini berukuran

panjang 50mm x lebar 20mm.

| S0 |
\ |

10

a. Pertama jadikan dulu gambar objek ke pandangan 3D, klik
View,3Dviews, pilih SWisometric.

b. Ketik POLYSOLID pada command prompt, enter.
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c. Ketik H, enter. Masukkan angka 10 , kemudian enter. (H

adalah ketinggian)

Specify height

d. Ketik W, enter. Masukkan angka 2, kemudian enter. (W

adalah tebalnya)

e. Ketik J, enter.
f. Ketik C, enter.

g. Klik pada setiap ujungnya.
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h. Kemudian klik View, pilih Visual style, klik Conceptual.

i. Maka akan jadi seperti gambar berikut

SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH DIMLFAC
[DIMLFAC] Merubah dimensi tapi benda tetap

Pada perintah ini digunakan untuk merubah angka pada
dimensi pada benda tetapi tidak merubah ukuran benda.
Tentunya ini berbeda dengan perintah Scale, yang mana jika
scale berubah maka ukuran dari benda pun juga akan ikut
berubah. Pada contoh ini kita akan merubah ukuran dimensi

pada bangun persegi yang berukuran 10mm x 10mm.
10

'Y

(]
—

¥

a. Ketik Dimlfac pada command prompt, enter.

b. Masukkan angka 2, yang berarti nantinya ukuran akan
diperbesar kelipatan 2kali.
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c. Klik dimension, pilih update.

Dimension  Modify Express

Wir

1= & | @ll—

M Cuick Dimension

I‘_"I Linear

o Aligned
r(: Arc Length
;E Ordinate

@ Radius
2 logged
® Diarmeter

ﬁ Angular

= Baseline

H‘I Continue

"' Leader
Tolerance...
@ Center Mark

/M Obligue
Align Text

hﬁ Dimension Style...
" Owerride

Reassociate Dimensions

d. Kemudian Blok semua objek

e. klik enter

f. Maka akan jadi seperti gambar berikut.
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SKILL MENGGUNAKAN PERINTAH PASTESPEC

[PASTESPEC] Memasukkan file excel ke AutoCad

Pada perintah ini digunakan untuk mengkonvert file berupa
Ms.Excel ke dalam lembar kerja AutoCad. Dengan
menggunakan perintah ini para pengguna akan lebih mudah
jika melakukan perhitungan banyak. Contoh penggunaannya
kita akan melakukan proses penjumlahan pada Ms.Excel.
Langkah pertama buat terlebih dahulu penjumlahan di

Ms.Excel seperti pada gambar berikut.

Ho- .

FILE HOME IMSERT |
J Cut Calibri

: E‘@ Copy ~

‘aste
¥ Format Painter B I
Clipboard T

D& -
A B C

2 ]

3 ]

4 5

3 5

6 5

7 25

a. Blok semua angka, kemudian copy ke lembar kerja
AutoCad
b. Cara pastenya berbeda dengan paste yang biasa.
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c. Ketik Pastespec pada command prompt, enter.

Paste Special X
Source: Sheet1IRZC2R7C2
: Cancel
@ Paste
Prcture (Enhanced Metafie) [ Display As |
Paste Link ure n etafi Display As Icon
O 2 0X1.B12481P-854utoCAD Entities
ImageEntity W VI
Result

Inserts the contents of the clipboard into your
9 document so that you may activate it using
M Microsoft Excel 12.

d. Klik OK, dan klik ke layar

BT PHOD
|4 73| © 2

%]
Ml o o i fen

JTONIT O L NN

e. Jika kita ingin merubah angkanya, kita harus klik pada
hasil excel nya. Contoh rubah ke angka 25.

f.Klik Ok
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Standard V[Ew v VB s mw oo f R0k | @
ElEz T =EE === %o @|o,yﬁ|5\w|ﬁg|oﬁgl

Maka akan jadi seperti gambar berikut
= e Y L A

[HA 78O 2OAINE
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=
4 25
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REFERENSI

AutoCAD 2007 Help.

AutoCAD 2010 Help.

AutoCAD 2013 Help.

AutoCAD 2014 Help.

AutoCAD 2016 Help.

Buku Pandua Belajar AutoCad, team work amik triguna
darma.2016.
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